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5RBIJR IMH 30 
MILIONA LJUDI! 


Ljudi, ne znam da li ste skapirali, ali nas Srba u Srbiji izgleda ima cirka 30 
milki. Kako znam? Pa, ako podemo od pretpostavke da televizija nikad 
ne laze i da se televiziji moze verovati bez pogovora, jasno je da nas je 
najmanje toliko. Naime, prilikom gledanja „prve od poslednje" © Dnevnik 
2 , epizode Ranjene ptice, pokunjenog orla, nacionalna televizija je imala 
ser (u nedostatku srpske red, siguran sam) od 30% gledalista sto je oko 3 
miliona ljudi. U isto vreme televizija Pink emituje svoj zabavni program koji 
je takode najgledaniji i kojeg je gledalo 3 miliona ljudi. Ne treba zaboraviti 
da rekorde obara i B92, dok se Avala, Fox i drugi zadovoljavaju manjim 
parcicima kolaca. To znaci da samo gledalaca televizije u Srbiji ima oko 
10 miliona, a naravno znamo da ne provode svi vreme ispred televizijskih 
prijemnika. 

I uopste, zanimljivo je to istrazivanje gledanosti domacih televizija od 
strane „nezavisnih istrazivackih i monitoring kuca". Svi su najgledaniji, 
svi imaju najveci... ser, svi probijaju rekorde gledanosti i svaka serija je 
najgledanija serija ikada. Mislim da je dosao pravi trenutak da PLAY! dobije 
svoju nezavisnu monitoring kucu IYALP, koja ce red da je PLAY! najdtaniji 
casopis na planeti, sto realno i jeste. I da ima najved ser, i da svi sa 
strahopostovanjem izgovaraju njegovo ime... sto rade vec sada. 

Nista, ajd' sad, svi na gledanje Selo je ranjeno a orao se ceslja! Da, da, ovo 
je najbolje sto sam smislio. 


I. KILLZONE2 


Sevcenko opet u akciji, onaj sa pucom, ne sa 
dresom Milan-a. Sam vrh Top 5 liste zauzima 
igra koja je potencijalno najbolja pucacina iz 
prvog lica, na Playstation 3 konzoli. 

2 . SPIRIT ENGINE E 


Ovo je igra koja ce vas potpuno okupirati 
kao jasno uklopljena i doterana celina. Svaka 
druga rec bi bila visak, ali ipak procitajte 
review!. 

3 . MORTAL KOMBHT 
V5 DC UNIVERSE 


Nedostatak modova i brutalnost u drugom 
planu ipak ne mogu da pokvare utisak da 
se radi o najboljem Mortal Kombat izdanju u 
poslednjih deset godina. 

H.WII MUSIC 


Ovo delo vas moze zabaviti bar na neko 
vreme cak iako ste okoreli hardcore igrac- 
muzicar koji je savladao sve Guitar Hero-e i 
slicne "ozbiljnije" igre, pre svega zbog svoje 
opustene atmosfere i prostoru koji vam daje 
za eksperimentisanje... 

5 . RISE OF THE ARGONAUTS 


Igra koje je dobro zamisljena, sa idejom koja 
je mogla od ove igra da napravi hit pogotovo 
sto se radi o temi koja se ne obraduje cesto, 
ali nacin na koji je to sve realizovano je 
prilicnorazocaravajuci. 
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RTL Winter Sports 2009 

Ostvarenje u koje je ulozeno 
vrlo malo truda. Ukoliko niste 
probali ranija izdanja moze 
vas zabaviti na par sati, ali od 
sportskih igara ocekujemo 
mnogo duzi vektrajanja... 


The Lord of the Rings: 
Conquest 

Polupromasaj i sigurno 
najlosija igra koja koristi ovu 
popularnu licencu. Rezim 
za vise igraca je siromasan i 
haotican, a obe single player 
kampanje isuvise kratke i 
opterecene problemima da bi 
bile vredne vase paznje. 


Killzone 2 

Killzone 2, pored sjajne 
kampanje za jednog 
igraca poseduje i vrhunsku 
multiplayer komponentu. 
Izmedu ostalog igraci su u 
prilici da izaberu dve od 16 
unikatnih sposobnosti i tako 
stvore jedinstvenu klasu kojom 
ce na najbolji nacin odgovoriti 
potrebama na terenu. 
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AWARDS 

Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako 
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili 
hardvera. Evo kako ih mi delimo: 


GOLD 

Zlatna nagrada dodeljuje se igri ili 
proizvodu (hardware-u) koji po svom 
kvalitetu zasluzuje da nosi najsvetlije 
odlicje PLAY magazina. 


SILVER 

Znate kada je nesto jako dobro, ali 
mu fali malo da bude sjajno? E pa u 
tom izuzetnom slucaju dodeljujemo 
srebrnu nagradu. 


BRONZE 

Bronzana nagrada dolazi kao podrska 
igrama i hardveru koji je dobar ali koji 
zasluzuje da se makar malo izdvoji od 
drugih. 


MORE 


Najnovija evolucija uredaja iz 
ove serije i trenutno nudi najvise 
opcija uz najlakse moguce 
podesavanje. 


Logitech Harmony 


| ASUS Eee Box 

Eee Box je idealna masina za 
one koji kupuju prvi racunar u 
zivotu za potrebe Facebooka, 
Youtubea, Zume, komuniciranja 
instant mesindzerima i slicno, ali 
i za oslobadanje glavnog kucnog 
racunara od ukucana od kojih ne 
mozete doci na red za neki ozbiljniji posao. 


Biostar Radeoni 


Najskuplji i najjaci modeli grafickih 
kartica njihovim proizvodacima 
sluze radi"prestiza"i reklame, 
ali modeli nize i srednje 
klase zaposlenima u tim 
kompanijama zaraduju platu. 
Mini-roundup ovih modela je 
pred vama. 
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APPLE PATENTIRA SENZOR ZA 
DINAMICKO PODESAVANJE ZVUKA 

Apple je patentiraojos jedan interesantan izum. U pitanju je 
specijalni senzorza dinamicko podesavanjejacine zvuka vaseg 
plejera u odnosu na okolinu u kojoj se nalazi. Na ovaj nacin u isto 
vreme zvuk se pojacava kada treba i stizava kada nema potrebe da 
svi oko vas slusaju muziku. Jos uvek nema naznaka kada ce se ovaj 
patent pojaviti u nekom od Apple uredaja ali smo sigurni da se vec 
uveliko radi na razvoju istih. 



SONY CARNIVAL COLOS 
SERIJA PSP KONZOLI 

Sony jeza uvekzanimljivo japansko trziste 
pripremio novu seriju PSP konzola u 
karnevalskim bojama. Nova Carnival Colors 
serija se u prodaji pojavljuje 5. marta i 
pored crvene, plave, zute i zelene boje boje 
konzole dobijate i 4GB Memory Stick PRO 
Duo (Mark2) karticu, PSP privezak i novu 
bateriju od 2200mAh. Prodajna cena je 
19,800 japanskih jena to jest oko 223 dolara. 




5730 

Ruski sajt Mobile-Review je 
prvi dosao do specifikacija 
najnovijeg Nokia XpressMusic 
5730telefona.Telefon krasi 
QWERTY slide-out tastatura, 
QVGA displej od 2 inca kao i 
GPS, 128MB RAMa, microSD 
slot, Bluetooth, USB i Symbian 
S60 operativni sistem. Kao i 
sto je slucaj sa svim ostalim 
telefonima iz XpressMusic 
serije i ovaj poseduje muzicki 
plejer sa odlicnim kvalitetom 
zvuka. U prodaji ga mozemo 
ocekivati tokom aprila, a cena 
ce mu biti 200 evra. 
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MSI GT627 LAPTOP ZA GEJMERE 

MSI je nakon CES-a nastavio sa isporukom sjajnih laptopova 
i ovoga puta je predstavio novi model namenjen gejmerima 
GT627 sa displejom od 15.4 inca i 1,680 x 1,050 rezolucijom, 
Intel Core 2 Duo procesorom, nVidia GeForce 9800M GS 
grafikom, 320GB hard diskom, 802.11 b/g/n WiFi, 4-in- 
1 citacem kartica, HDMI / VGA konektorima i 2MP web 
kamerom. Postoji i mogucnost dodavanja Blu-ray optike i 
izbor baterija od 6 ili 9 celija. Jos uvek nema informacija o 
ceni i datumu pojavljivanja u prodaji. 


NOVI HTC TOUCH CRUISE 

HTCje predstavio novi model svog Touch 
Cruise telefona sa jos elegantnijim dizajnom § 
i HTC Footprints aplikacijom. Novi Touch z 

ro 

Cruise u isto vreme radi kao i navigator u _§ 
vasim kolima jer poseduje integrisan GPS i <j 

' 5 1 

a-GPS. Pored toga, telefon krasi quad-band *§ 
GSM podrska, WiFi, Bluetooth 2.0+EDR, 
microSD slot i kamera od 3.2 MP. QVGA displej 
je velicine 2.8 inca 
a vec spomenuti 
HTC Footprints 
program poseduje 
geotagging 
podrskuzasvevase 
fotografije koje 
napravite, cak ce i 
dodeliti lokaciju u 
ime same fotografije. 

Prodavace se 

dve verzije, sa podrskom WCDMA/HSPA 
900/21 OOMHzza svetske mreza i 850 
/1900MHz za americko trziste. Ocekujemo 
ga u prodaji tokom proleca ove godine a 
ocekivana cena je izmecfu 500 i 600 dolara. 




AMD PHENOM II OVEKLOKOVAN NA 6.5GHZ 

Ekipa pravih hardverskih zaludenika je napravila specijalan overklok AMD Phenom II procesora i postigla 
je neverovatne brzine. Naravno, ovakve performanse su ostvarene uz pomoc specijalnog hladenja sa 
tecnim ugljenikom i helijumom, a na temperaturama od -232C brzina je skocila na neverovatnih 6.5GHz 
sto je dovelo do apsurdnog 3DMark05 rezultata od 45,474. Ako ne verujete, pogledajte video zapis 
(http://www.youtube.com/watch?v=wB0JodKgZ0A&eurl=http://www.engadget.com/2009/01/26/ 
amds-phenom-ii-pushed-to-6-5ghz-3dmark-record-demolished/&feature=player_embedded) 
izvedenog eksperimenta. 


SONY I ARSENAL UNOSE NOVINE U GLEDANJE 
FUDBALSKIH UTAKMICA 

Fudbalski klub Arsenal je u saradnji sa Sonijem najavio novu poslasticu za svoje fanove - specijalnu aplikaciju 
za Sony PSP preko koje ce posetioci utakmica na Arsenalovom stadionu mod da uzivo prate sve statistike 
u vezi meca kao i da gledaju ponovne snimke najzanimljiviji trenutaka. Veza ce se najverovatnije ostvarivati 
preko WiFi konekcije a detaljnije informacije svakako mozemo ocekivati narednih meseci jer je projekat 
planiran da zazivi tokom sledece godine. 
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Kako neko moze da voli zimu? 

Iza nas su neki od najhladnijih dana u proteklim godinama, a ako necemo da zadiremo tako daleko, onda definitivno 
najhladniji dan u protekloj godini, i ovoj koja je skoro zapocela. I na RUR forumu povela se diskusija oko toga da li su 
hladni dani bolji od toplih odnosno da li je zima bolja od leta. Misljena su skoro podeljena, a meni i dalje nije jasno kako 
neko vise moze da voli zimu, posebno ako je u Beogradu? 

Jedini downside leta kojeg mogu da smislim, barem u licnom slucaju, je to sto se zaista jako brzo oznojim i sto moram da 
zamenim Z-3 majice dnevno, i isto toliko pari gaca. Da, urednici takode nose gace i menjaju ih redovno. Leto sa druge 
strane donosi toplotu pa samim tim zahteva nosenje manje odece (i kod neznijeg pola, dakako), pa ne morate da se 
toliko „natrontate", pored toga dovodi do situacije da se garderoba generalno manje prlja nego po kisnim i sneznim i 
blatnjavim danima u zimskom periodu, a i dan jednostavno duze traje i ranije pocinje, pa vam je lakse da ustanete ujutru 
ali i da odete posle posla do grada dok je jos uvek dan, a ne da sa posla (ili iz skole, fakulteta) izadete po mrklom mraku 
koji pada vec u 15h. 

Ako posmatramo zimu kao period kada se mozete skijati, to je u redu, ali Beograd nije ski centar pa ne znam kako ikoga 
moze da raduje sneg koji se pretvorio u prljavu bljuzgu. Deca na stranu, koja gotive sneg, pa i ja ga cak volim ali kada je 
pravi onaj za grudvanje i sankanje, a i kada bi ostao neko vreme a ne da padne pa odmah sutra vise ne postoji, ali samo 
napravi problem. Kakav problem? Znate ono kad je napolju pao sneg, neko vam dode u kucu i onda se proseta istom a vi 
imate sto hiljada mokrih tragova? Ili ono kad samo krocite napolje i vec su vam patike, pantalone i cesto jakna prljavi od 
blata? 

Sta jos imamo kao prednost zime nad letom? Automobil koji vozite sasvim sigurno trosi manje goriva leti nego zimi, a 
nemate ni problem sa proklizavanjem i generalno je manja opasnost od sudara ili makar „cesanja" drugih automobila. Evo 
bas pre neki dan, komsija je dobio udarac na zadnjem desnom delu, a zatim je auto koji ga je udario nastavio da kliza i 
ogulio celu levu stranu. Sve to vreme je komsija bio parkiran na parking mestu na trotoaru. Hocete da uopste pomenemo 
struju? Racuni za struju su, ako se nazalost na nju grejete, sigurno dva do tri puta skuplja. Ako koristite neki drugi ogrev, 
onda imate trosak za drva i ugalj. Ni oni na centralnom grejanju nisu amnestirani - mucenici cele godine placaju to 
grejanje u trajanju od dva-tri meseca, i to oko 50 evra mesecno. 

Ako posedujete sopstvenu kucu u obavezi ste da cistite led i sneg ispred iste da ne biste dobili kaznu, morate da pazite 
kada negde krenete da ne padnete i ne povredite se u slucaju da je poledica ili „nezgodan" sneg. Jos jedan problem, 
donekle izrazen i kroz domacu vlast ne samo kao godisnje doba je to sto zimi ne mozete da sedite u bastama kafica i 
restorana, vec unutra. Ne zbog pogleda, ne zbog ne znam cega vec zbog toga sto je u vecini nasih kafica i restorana, 
nazalost, dozvoljeno pusenje. Nista protiv pusaca nemam, samo ne volim da mi kompletna garderoba a i ja sam smrdi na 
duvan, a da ne govorimo o zdravstvenom delu price. Ne zaboravite, duvanski dim je serijski ubica! 

Mozda mi i razmisljanje nije na mestu, propustam nesto oko zime sto je bas cini specijalnom (pored skijanja koje nema 
bas puno veze sa Beogradom, i eventualnog grudvanja tu i tamo), pa se slobodno javite. Meni se cini da sto se tice 
raspolozenja, ekonomskog dela price, stvari koje mozete da radite i svega drugog - leto wins. 
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NVIDIA QUADRO NVS 420 


nVidia nam je pripremila jos jednu novu graficku, ovoga puta iz serije nize klase 
profesionalnih modela. Quadro NVS 420 moze da istovremeno prikazuje 
2560x1600 sliku na cetiri 30 incna displeja preko DisplayPort 
i dual-link DVI konektora a poseduje 512MB graficke 
memorije i CUDA Parallel Computing Processor 
koji je zaduzen za solidne performanse. U 
prodaji je mozemo ocekivati tokom 
sledeceg meseca po ceni od 
samo499 dolara. 




DRVENO 
KUCISTE ZA 
VAS MAC 

Dovoljno ste cool da 
posedujete Mac i shvatili 
ste da ipaktu nestofali. 

Mozda je bas drveno kuciste 
ono sto vam je potrebno. 
Napravljeno od cistog drveta i 
oblozeno pravom kozom, ova 
drvena"torba"ce vas uciniti 
najnobicnijim Mac korisnikom 
u okruzenju. Naravno 
ukoliko vam ne smeta sto je 
unistavana zivotna sredina 
i zivotinje da bi se napravila. 
Napravili su je dizajneri iz 
kuce Rainer Spehl a mozete je 
poruciti vec danas mada cena 
jos uvek nije poznata. 


ASUS F50 I F70 SA 
INFUSION STAJLINGOM 

Od Asusa nam stizu jos dva nova laptopa F50 
i F70 koje krasi novi Infusion stajling 
sa"cokoladnom"tastaturom koja 
je voma mekana za rad. POred 
toga oba modela poseduju 
Full HD displeje, HDMI port 
i mogucnost ugradnje do 
1TB hard disk memorije 
kao i Blu-ray optike. F50 nudi 
mogucnost izbora Intelovih Core 2 
Duo, Celeron i Pentium procesora, NVIDIA 
GeForce 9400M G grafikom i 4GB RAMa, dok je F70 namenjen 
AMDTurion i Athlon 64 procesorima i ATI grafikom. 
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ureduje: Ivan Todorovic 


Kako je i obecao, Valve je izbacio prvi veliki 
apdejt za svoju hit multiplejer pucacinu Left 4 
Dead. Patch ispravlja gomilu bagova i exploita, 
donosi rebalans"Infected"klasa, a napadi 
Smoker klase u Versus modu sada su bafovani 
povecanom efektivnoscu i jacinom tongue 
napada. Patch je izasao samo za PC verziju, a za 
Xbox 360 sejos radi. 


S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky patch 1.5.08 


Deep Silver je izbacio novi patch za Stalker: Clear 
Sky, cije su izmene uglavnom okrenute multiplejer 
rezimu. Moze se downloadovati na stalker. 
deepsilver.com/patches.php?lang=eng. 
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Graham Joyce radi pricu za Doom 4 


Britanski pisac Graham Joyce, nagradivani autor 
fantazijskih, naucnofantasticnih i horor prica i 
knjiga, angazovan je od strane id Softwarea za 
pricu u nadolazecem Doomu 4 (da, Doom 4 ce 
imati pricu). Nema nikakvih detalja osim ovoga, 
a mi se nadamo da ce Doom 4 biti zanimljiviji od 
"trojke". 


Najavljen prequel Call of Juareza 


Ubisoft javlja da se sprema western pucacina 
Call of Juarez: Bound in Blood, koja se desava 
pre prvog dela. Igru ponovo radiTechland, 
a potezi na kojima ce se desavati idu od 
gradanskim ratom unistene Dzordzije pa do 
acteckih rusevina u Meksiku. Igra izlazi do 
kraja godine za PC i obe top konzole. 



































Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki 
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne 
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila? 

Nismo ni mi. 

Ali smo videli na Wikipediji. 


www.tech-industry.com 


wicklow. .niJfney 




www.klanrur.co.yu 






Besplatan Dead Space strip 


Sajt Newsarama ima celu prvu kopiju 
sripa Dead Space, koji je besplatan za 
download, tako da ako vam se svidela 
nova igra, obavezno pohitajte na www. 
newsarama.com/php/multimedia/ 
album.php?aid=25029. Strip je takode 
dostupan i u papirnom izdanju, 
naravno za novae. 


TribesNext 


TribesNext je novi projekat nastao u cilju ozivljavanja 
nekada popularne (na zapadu) multiplejer pucacine 
Tribes 2. Igra je izasla 2001. godine, a potom 
izbacena besplatno 2004, ali su CD kljucevi za 
aktivaeiju bili distribuirani jako kratko, a Sierra je 
ionako kompletno ugasila servere jos prosle godine. 
Zato se pojavio ovaj patch koji skida potrebu za CD 
kljucem i nudi menadzment naloga, tako da ce igra 
sada mod da se igra i na korisnickim serverima, a da 
sve ostane legalno. Detaljno na www.tribesnext.com. 


X3 Terran Conflict patch 


Izasao je novi patch 1.4za 
ogromnu svemirsku pucacko- 
ekonomsku simulaciju X3: 

Terran Conflict, koji donosi 
ispravke u balansu i unapredenje 
performansi, a tu je i "Gazz's 
Turret Fixing Mod"koga je razvio 
fan igre a koji je sad zvanicno 
implementiran. Kompletan spisak 
izmena je na forum.egosoft. 
com/viewtopic.php?t=229232, a 
download na www.egosoft.com/ 
download/x3tc/patches_en.php. 
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Najavljen Art of War 


FEAR 2 intervju 


Razvojni tim Game Mechanic Studios, koga su 
nedavno osnovali EA Los Angeles i Activision, 
otkriva njihov debi projekat Art of War baziran na 
sopstvenoj intelektualnoj svojini (netreba mesati sa 
Operational Art of War). Sajt igre prikazuje nekoliko 
screenshotova, ali nema nikakvih detalja kao sto 
su zanr igre, platforme za koje se razvija i slicno.To 
pogledajte na www.gamemechs.com/games.html. 


ComputerAndVideoGames.com napravio je intervju sa Daveom 
Matthewsom, glavnim dizajnerom iz razvojnog tima koji radi 
novi FEAR 2: Project Origin. Dave prica kako su Warner Bros, 
i Monolith vratili pravo na ime FEAR od Sierre, kao i"stetu" 
koju su brendu nanele ekspanzije za koje nije bio odgovoran 
Monolith, kao i konzolne portove koje je radio drugi tim. Zato 
se dvojka razvija paralelno za sve tri platforme, a intervju 
procitajte na www.computerandvideogames.com/article. 
php?id=204906. 




































Fallout 3 patch 1.1 


Iz Bethesde, firme poznate po igrama Morrowind, Oblivion i 
Fallout 3, javljaju dajeza ovu poslednju izasao patch 1.1 koji 
napokon ispravlja gomilu problema sa questovima i stabilnoscu 
igre. Patch je takode i potreban za igranje downloadabilnog 
paketa "Operation Anchorage" koji izlazi 27. januara, i moze se 
skinuti na fallout.bethsoft.com/eng/downloads/updates.html ili 
logovanjem na Games For Windows Live. 


Moguca i treca ekspanzija 
za Neverwinter Nights 2 


U osamdesetsestoj podcast epizodi 
Neverwinter Nightsa, John Mamais 
i Raphael Boyon iz evropskog 
Atarija kazu da je treca ekspanzija 
za Neverwinter Nights 2 sasvim 
izvesna. Najverovatniji developer bice 
Obsidian, a dotakli su se i moguceg 
Baldur's Gatea III, mada nisu rekli 
nista konkretno. Detaljno na www. 
nwnpodcast.com/nwnp/index. 
php/2009/01/09/nwnp-episode-86- 
atari-europe/ 
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Fallout 3 - Mod Pack v2.0 


Na FilePlanetu se pojavio Add-on Pack v2.0 za Fallout 3, 
skup probranih modifikacija za ovu postapokalipticnu 
igru koje je napravila igracka zajednica.Tu su bolji 
modeli zenskih likova, novi bossovi, Enclave Commander 
mod i gomila kojecega. Download na www.fiIeplanet. 
com/194521/190000/fileinfo/Fallout-3—Fileplanet-Addon 
Pack-v2.0 (potrebna registracija). 


Dizajneri Titan Questa otvaraju svoj studio za razvoj igara 


lako je Iron Lore propao zbog finansijskih problema, dizajneri Titan Questa uspeli su da 
otkupe prava na dva nezavrsena projekta i osnovali novi Crate Entertainment koji ce 
okoncati razvoj tih igara.Trenutno je dostupan demo Iron Loreovog akcionog RPG-a 
Black Legion za Xbox 360 koji firma nije uspela da izbaci kao punu igru. 


Najave za Mass Effect 2 


Listing sa GDC 2009 konferencije 
prakticno potvrduje da se radi 
na Mass Effectu 2, nastavku 
ovogodisnjeg akcionog rol-pleja. 
lako nema konkretnih detalja, 
nagovestava se kvalitetniji dizajn 
nivao, koji ovoga puta nece biti 
toliko kratki i linearni. Detaljno na 
www.cmpevents.com/GD09/a. 
asp?option=C&V=11&SesslD=8854. 


Funcom gasi vise od pola servera za Age of Conan 


Age of Conan, relativno uspesna i neverovatno ishajpovana MMORPG 
igra od prosle godine, izgubio je dosta igraca pa je Funcom prijavio da 
ce ugasiti vecinu servera - sa 24 na tek 6 u Americi. U Evropi ce ostati 
12 servera zbog lokalizaeija, ali ce oni koji koriste englesku verziju igre 
imati tek 4. lako je igra u startu imala gotovo pola miliona pretplatnika, 
mnogi su u meduvremenu odustali zbog nedostatka sadrzaja. 






































The Witcher Enhanced Edition patch 


Izasao je patch za Enhanced Edition verzijuThe 
Witchera, koja ispravlja probleme sa EAX-om u 
igri kao i sa nastavkom"blurovanja"slike i nakon 
zavrsenih cut-scena kod nekih korisnika. Pakettezak 
skoro 107 MB moze se skinuti na www.gamershell. 
com/download_37458.shtml. 


Planovi za Guild Wars 


Na sajtu MMORPG igre Guild 
Wars pojavili su se planovi razvoja 
za ovu godinu: na svaka tri do 
cetiri meseca bice izbacivan novi 
sadrzaj, a prvi ovogodisnji apdejt 
imace povecano"skladiste"za 
ceo account, unapredenja za 
skladistenje ajtema za svakog 
karaktera na accountu, kao i 
izmene pri skladistenju u Hall 
of Monumentsima. Detaljno na 
www.guildwars.com/gameplay/ 
developer_updates/coming_ 
attractions.php. 


Children of the Nile: 
Enhanced Edition demo 


Tilted Mill Entertainment je izbacio 
novi singlplejer demo Enhanced 
verzije svoje menadzerske simulacije 
Immortal Cities: Children of the Nile. 
Tezine 180 MB, Enhanced demo 
donosi kompatibilnost sa Vistom 
i brojna unapredenja, i moze se 
skinuti na www.gamershell.com/ 
download_37934.shtml. 


Worlds.com tuzi NCsoft 


KompanijaWorlds.com tuzila je izdavaca NCsoft zbog krsenja 
njihovog patenta koji"ostvaruje sistem i omogucava metod 
korisnicima da komuniciraju unutar virtuelnog prostora". 
Worlds.com kaze da patent krse igre City of Heroes i Villains, 
Dungeon Runners, Exteel, Guild Wars, Lineage 1 i 2 i Tabula 
Rasa, od kojih su mnoge izasle pre 20. februara 2007. 
godine kada je patent priznat, iakoje podnesen jos 2000. 
Interesantno, nisu se usudili da"udare"na Blizzard. 
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Lansiran Urban Legions 


Nova superherojska rol-plej igra koja se igra iz 
browsera pustena je u pogon - Urban Legions 
se moze igrati do 20 poteza dnevno besplatno, 
a vise od toga se moze dokupiti na sajtu. Tu je 
i javni forum za pomoc i diskusiju o igri, a ko 
je zainteresovan, moze se prijaviti na www. 
urbanlegions.net/Pages/Welcome.aspx. 


Vuk Lau predsednih EVE Councila 


Vuk Lau, domaci igrac EVE Onlinea koji drzi dva 
najveca net-kafea u Beogradu i organizovao 
je sportske dogadaje za ESWC i CPL, izabran 
je najvecim brojem glasova za predsednika 
novoorganizovanog EVE Councila. Detalji o 
izborima mogu se videti na myeve.eve-online. 
com/devblog.asp?a=blog&bid=606. 
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Najavljen C&C Red Alert 3: Uprising 


Electronic Arts je objavio planove za izbacivanje 
ekspanzije"Uprising"za najnoviju strategiju Red 
Alert 3. lako nazivno ekspanzija, igra nece traziti 
Red Alert 3 instaliran, niti ce se distibuirati na 
disku - bice dostupna samo download varijanta. 
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Redizajn Lare Kroft 


Zbog nesto slabije prodaje 
poslednjegTomb Raidera, 
koja nije bila losa ali nije 
ispunila ocekivanja glavesina 
namerenih da zgrnu novae 
na poznatom brendu, u 
Eidosu nagovestavaju novi 
redizajn lika i dela Lare Kroft. 
Podsetimo, nekoliko desetina 
ljudi u Crystal Dynamicsu 
dobilo je otkaz u toku proteklih 
nedelja, te su praznike proveli 
duvajuci u prste. 


Tabula Rasa besplatna za igranje 


Sajt MMORPG igreTabula Rasa, koja se gasi pocetkom 
sledece godine,javlja da je igra sada postala besplatna, tako 
da oni koji jejos nisu probali imaju fore do kraja februara. 

Tu je i intervju sa Scottom Brownom koji je radio na Auto 
Assaultu, jos jednom ugasenom MMO projektu NCSofta, i 
moze se videti na www.tentonhammer.com/node/51644. 


Star Wars Battlefront 3 
se vraca Pandemicu 


Sajt Videogaming247 saznaje da 
je Free Radical studio zatvoren i 
da je razvoj Star Wars Battlefronta 
3 poveren Pandemicu koji je i 
zapoceo ovaj serijal."Insajderski 
izvori"su potvrdili da je procureli 
sadrzaj iz igre koji se moze naci 
na Youtubeu autentican. 


Novi Depths of Peril demo 


Izasao je novi demo Soltak Entertainmentove 
akeione rol-plej igre Depths of Peril, ovezen na 
verziju 1.013. Verzija za Windows moze se skinuti 
na www.gamershell.com/download_37802.shtml. 
































Best and worst of2008 


Vreme je za tradicionalni pogled u 
prethodnu godinu i igre koje su je obelezile, 
sto po dobru, sto po zlu. Da, dobro ste 
procitali, za razliku od prethodne dve 
godine, ovoga puta se necemo zadovoljiti 
samo izborom najbolje igre, vec cemo 
mrk pogled uputiti i prema ostvarenjima 
koja su nas razocarala. Kako bi izbor bio 
sto zanimljiviji, pored uvazenog misljenja 
saradnika, u finalnu top listu ulazi i deset 
najboljih igara po izboru citalaca. U izboru za 
najbolju igru pomenuli smo cak 56 naslova, 
sto je cifra koju nismo ocekivali, a jedna igra 
je uspela da se pojavi i u dobroj i u losoj listi. 
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Bez konkurencije najbolja sportska igra 
godine. Fantasticna atmosfera na ledu i oko 
njega, prilicno realno prenesene finese sporta, 
raznovrsni i sjajno ispolirani modovi igre... Pravi 
hit za sve ljubitelje sporta uopste, a remek-delo 
za ljubitelje hokeja. 

2. King's Bounty: 

The Legend 

Ako trazite najzarazniju igru godine, ne treba da 
gledate dalje od ovog rimejka starog dobrog King's 
Bountyja (pretece legendarnih Heroja 3). Ukoliko 
se jednom upustite u avanturu, pred vama ce biti 
dani uzivanja u ovoj sjajnoj RPG strategiji. 

3. JLeft4 Dead 

Nevideno zabavna multiplayer pucacina u 
kojoj ce posebno uzivati Ijubitelji filmova sa 
zombijima. Sjajna atmosfera, konstantan priliv 
adrenalina i potreba za saradnjom sa suigracima 
su tri kljucne stvari koje su izdigle L4D na trece 
mesto mojeTop 2008 liste. 

4. GTAIV 

5. Audiosurf 

6. Mirror's Edge 

7. Dead Space 

8. Pure 

9. Little Big Planet 

10. Spore 


Best and worst of2008 by Luka Zlatic 



3. Iron Man 
2. Alone in the Dark 


1rNHL09(PC/PS2| 

Nista od briljantnosti next-gen verzije se ne moze 
naci u verziji NHL-a 09 za PC i PS2, a i ono malo 
noviteta koje je razvojni tim pokusao da prenese, 
nisu preneli kako treba. Da se razumemo, pre pet 
godina ovo nije bila losa igra, ali kada neko pokusa 
da ti je proda toliko puta za redom sa minimalnim 
promenama, moze da izazove samo razocarenje... 
Da ne koristimo neke teze red. 
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1. Metal Gear So I id IV 

Koliko god da se podigne lestvica sa 
ocekivanjima za novi MGS, Kojimin tim je uvek 
preskoci! Odlican akcioni triler, koji su neki cekali 
da bi kupili Playstation 3 konzolu. 

2. Grand Theft Auto IV 

Kvalitetno odradena prica u single-player modu 
i nama veoma interesantan glavni junak uz 
fantasticno unapreden Liberty City u kojem 
van glavnih misija nikad ne moze biti dosadno. 
Sa konacnim uvodenjem multiplayera, ovom 
naslovu malo ko je uspeo da nade zamerku. 

3. BurnoutParadise 

Zadrzavajuci brzine koje pumpaju adrenalin i 
sudare od kojih staje srce, Burnout Paradise je 
predstavio toliko novih elemenata i uspeo da 
nas zadivi svojom genijalnoscu. 

4. Left 4 Dead 

5. WarioLand: Shake it! 

6. God Of War: Chain Of Olympus 

7. Super Smash Bros Brawl 

8. Rock Band 2 

9. Fabie 2 

10. FIFA 09 



Best and worst of2008 by Nikola Dolapcev 


3. Beijing 2008 
2. Iron Man 

1. Need For Speed: 
Undercover 

Neverovatno je kako je nekadasnji sinonim 
kvalitetne voznje Need For Speed, spao na 
ovakvo ispodprosecno izdanje. Mozda i nije 
najgora igra godine, ali zbog svega navedenog 
zasluzuje da predvodi naslove koje cemo zeleti 
sto pre da zaboravimo. 
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1. Metal Gear Solid IV 

Igra koju sigurno necemo pamtiti jer je pokazala 
tehnicku superiornost PlayStationa 3, vec zato 
sto iz svakog njenog dela izvire perfekcionizam. 

Z.GrandTheftAutolV 

Povratak u Liberty City je fantasticno iskustvo, jer 
u ovom megapolisu mozete pronaci na desetine 
sati zabave. Na stranu dobra prica i Niko Belie 
kao daleko najinteresantniji glavni protagonista 
do sada. 


3. NHL 09 



Za razliku od ocajne PC verzije, konzolna 
varijanta EA Sports-ove simulacije hokeja je i 
ovoga puta sportska igra godine. Sjajna grafika, 
par inovaeija u izvodenju i bogat multiplayer su 
njegove kljucne karakterisitke. 



4. Little Big Planet 

5. FIFA09 

6. God of War Chains of Olympus 

7. Burnout Paradise 

8. Soul Caiibur IV 

9. Mirror's Edge 

10. Pure 


Best and worst of2008 by Vladimir Dolapcev 



3. Need For Speed Undercover 
2. The Incredible Hulk 

1. Iron Man 

Igra koja je podjednako ocajna u svim svojim 
verzijama - katastrofalno izvodenje, veoma losa 
Al rutina i kao slag na tortu, grafika koja ne bi 
imala produ ni pre 5 godina. 
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1. Fallout 3 

Sama cinjenica da se radi o nastavku jedne od 
legendi RPG zanra je dovoljna da se igra nade 
u samom vrhu, ali i rad razvojnog tima koji stoji 
iz igara kao sto je Oblivion zasluzuje to mesto. 
Spojem ove dve cinjenice, dobijate igru koja je 
apsolutni hit 

2. Warhammer Online 

Samim tim sto je poljuljao slavu World of 
Warcraft-a svojim novitetima i inovacijama, 
orijentacijom na PvP komponentu, kao i jednim od 
najglatkijih startova kada su u pitanju MMORPG 
igre, Warhammer zasluzuje svaku pohvalu. 

3. Call of Duty: 

Worldat War 

lako mnogi smatraju da ova igra ne predstavlja 
nista novo pogotovo ako se uzme o ubzir da 
se vracamo u vreme Drugog Svetskog Rata, 
novi CoD uvodenjem okrsaja na Pacifiku 
donosi nezapamcenu atmosferu koja je prava 
adrenalinska bomba. 

4. Kings Bounty: The Legend 

5. World of Warcraft: 

Wrath of the Lich King 

6. Brothers in Arms: Hells Highway 

7. Dead Space 

8. Crysis Warhead 

9. Far Cry 2 

Persia (2008). 




Best and worst of2008 by Vladislav Herbut 


3. Stranger 
2. SunAge 

1. Seven Kingdoms: 
Conquest 

Skoro svi aspekti igre su odradeni suprotno svim 
merilima za kvalitet, a igra bi se mogla najlakse 
opisati sa tri izraza: bledo, bagovito, ispod 
proseka A najgore je sto je u pitanju nastavak 
uspesnog serijala real-time strategija. 
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1.. King's:Bounty:,The Legend 

I pored svih pompeznih naslova koji su izasli 2008, 
iznenadenje je stiglo iz pravca koji nismo ocekivali. 
Ovako dobru mesavinu RPG-a i strategije nisam 
video jos od vremena Heroes of Might and Magic 3. 

2.Sacred2:FallenAngel 

Ovo je definitivno bila godina u kojoj su RPG- 
ovi pokusali da povrate staru slavu. Sacred 2 
predstavlja sjajan primer kako inovativnost 
dizajnera i upornost programera mogu stvoriti 
odlican single i multiplayer naslov. 

3.. Left -4 Dead 

Izgleda da se u statutu kompanije Valve nalazi 
pasus kojim se obavezuje da svake godine izbaci 
hit naslov. Iznenadenje nije izostalo ni 2008., 
izlaskom L4D, koji uspesno kombinuje akciju, horor 
atmosferu i potrebu za kooperacijom. 

4. Assassin's Creed 

5. Civilization IV: Colonization 

6. Saints Row 2 

7. Little Big Planet 

8. Far Cry 2 

9. Mass Effect 

10. Failout 3 


Best and worst of2008 by Uros Miletic 


WORST 



3. Star Wars: The Force Unleashed 

2. Spore 

Dobro su govorili stari, ako ikada napravis 
nesto izuzezno potrudi se da to bude poslednja 
stvar koju ces stvoriti. Nadao sam se da ce me 
Vil Rajt oboriti sa nogu kada izade Spore, sto 
je bio slucaj sa prvim Simcity naslovima i Sims 
fransizom. Utisak bio daleko od ocekivanog. 

1. Iron Man 
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1. GrandTheftAuto[V 

Nastavak popularnog GTA serijala koji je opravdao sva 
ocekivanja. 

2. Dead Space 

Najbolja survival horor igra posle dosta vremena. 

3. CallofDuty:Worldat 

Povratak u Drugi svetski rat kakav nismo ocekivali. 


4. World of Warcraft: 

Wrath of the Lich King 
SiiFaljojyrtB 

6. Mass Effect 

7. Left 4 Dead 

8. Kings Bounty: The Legend 

9. Audiosurf 

10. Command & Conquer: Red Alert 3 





Best and worst of2008 by Viktor Vidosavljevic 


3. Lost: Via Domus 
2. iron Man 

1. Age of Conan: 

H ybori anAdvent ures 

Igra, koja je imala odlicnu perspektivu da otkine veliki 
deo MMORPG kolaca, nakon sedam meseci gasi svoje 
servere i sve vise biva predmet ismevanja. 
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lrM^J^Sq|id4{PS3^ 

Nastavak legendarnog serijala ispunio je sva 
ocekivanja, i dalje izvan svake konkurencije. 

2. Burnout: Paradise 
(XB0X360/PS3) 

Definitivno najbolja arkadna voznja u 2008. 

Za razliku od mnogih slicnih naslova koji se 
zaborave posle par meseci Burnout: Paradise 
je zahvaljujuci fantasticnom online modu i 
redovnim besplatnim update-ovima ostao 
aktuelan tokom cele 2008. godine pa i dalje. 

3. Gran Turismo 5: Prologue (PS3) 

4. Little Big Planet (PS3) 

^ Failoi^ B (PC/^qX^O/^S3) 

6. No More Heroes (Wiij 

7. Soul Calibur IV (XB0X360/PS3) 

8. Wii Fit (Wiij 


9. Persona4(PS2) 

Najbolji RPG u 2008. koji niste igrali. 
Neocekivano kvalitetan hit naslov na sistemu 
cije je vreme vec odavno proslo. 

10. World of WarCraft: 

Wrath of the Lich King (PC) 


Best and worst of2008 by Nikola Jovanovic 



3. Need For Speed: Undercover 
(Svi aktuelni sistemi) 

2,.Homje Ro!lerz(NDS) 

Bilo je i gorih igara u 2008. ali ovo"ostvarenje" 
zasluzuje da bude spomenuto zbog fantasticne 
kombinacije rasistickih stereotipa i opsteg 
nekvaliteta. 


1. Alone In The Dark 


(PCXBpX36aPS3 f PS2,Wii) 
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1. Rock Band 2 

Ako pod najboljom igrom godine posmatramo onu 
igru koju sam najvise igrao, onda jeto definitivno Rock 
Band 2. Ako pod najboljom mislimo na onu uz koju 
moze da uziva citavo drustvo, bez obzira na pol, uzrast ili 
interesovanja, onda je to Rock Band 2. Ako pod najboljom 
igrom podrazumevamo onu igru uz koju najlakse mozete 
da zaboravite na vreme i skapirate da ste ostali budni do 
cetiri ujutru, onda je to Rock Band 2. 

2. Left 4 Dead 

Nekada je jednostavno potrebno da se opustite, 
zaboravite na tezak dan iza vas i pokusate da mozak 
ukljucujete sto manje.Tada vam je potreban Left 4 Dead. 
Ako sa sobom imate i nekoliko saigraca, onda je ugodaj 
potpun. 

3. CrayonPhsysics 

Jednostavna ideja, a tako neverovatno zarazna. 
Jednostavna grafika, a tako neverovatno zarazna. Skoro 
bez ikakvih pravila a opet razumljiva. Igra u kojoj je sve 
dozvoljeno i moguce uraditi, a opet dovoljno teska. 

Vezba za vijuge? Svakako. Bez jake marketinske kampanje 
iza sebe? Svakako. Dovoljno dobra da bude na trecem 
mestu? Svakako! 

4. Grand Theft Auto 4 

5. king's Bounty 

6. World of Goo 

7. Metal Gear Solid 4 

8. Fallout 3 

9. Warhammer Online 

10. little Big Planet 



Best and worst of2008 by Milan Dukic 


3. Alone in the Dark 

Na listi sam jos imao NHL 09 i celu EA sport fransizu 
naslova koji sun a PC portovani sa PS2 a ne PS3/Xbox 
360 koji su samim tim potpuno razocarenje, zatim Age of 
Conana, verovatno najlosiji MMO sa najvecim budzetom 
promocije do sada, zatim Too Human, pa onda Guitar 
Hero: AeroSmith i jos mnogo toga drugog, ali sam se 
ipak odlucio za Alone in the Dark, valjda zato sto sam se 
setio svih neprospavanih nod uz prvi i drugi deo igre, i 
nadao se da ce ovaj najnoviji nastavakzaista doneti nesto 
mnogo dobro. Kako sam se samo prevario. 

2. Spore 

1. Need for Speed: Undercover 
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BEST OF 2008 


1. GTA IV 

Potpuno ocekivano, Grand Theft Auto IV je 
najbolja igra protekle godine. Zivot u Liberty 
Cityu, u ulozi Nika Belica je odusevio kako igrace 
sirom sveta, tako i one u nasoj zemlji bez obzira 
na zanr koji vole, platformu koju se igraju, a 
bogme i bez obzira na hardversku zahtevnost 
PC verzije. 

2. Left 4 Dead 

Prvo iznenadenje na nasoj top listi je ova 
briljantna timska pucacina. Ocigledno je da 
igraci vole da satiru horde zombija, sto sami, 
sto u drustvu. Nadajmo se da ce i u 2009. L4D 
nastaviti da se razvija i da ce zadrzati svoj sarm. 

3. Metal Gear Solid 4 

Pretpostavljamo da je tektrece mesto pomalo razocaralo fanove ovog serijala, ali ne treba zaboraviti da je ova tehnicki savrsena 
avantura ostarelog Solid Snakea PS3 ekskluziva i da kao takva nije bila dostupna najsirem krugu igraca. 

4. King's Bounty: The Legend 

Jos jedan hit iz prikrajka i igra koja je sve ljubitelje igara slicnim Herojima drzala danima prikovanim uz racunar.Tesko je naci 
samojedan element koji jetoliko dobar kod Kings Bountya, u pitanju je sjajna mesavina svega sto cini igru dobrom. 

5. Fallout 3 

Igra kojeje godinama pre izlaska podelila igrace na besne fanove prvog i drugog dela, i na one koji su jedva cekali da igraju 
Oblivion With Guns. Na kraju se ispostavilo da su fanovi Fallouta imali zasto da se razocaraju, ali da je bilo i mnogih razloga za 
uzivanje u ovom ostvarenju. 

Od preostale pedeset i jedne igre koje su bile u nasem izboru mozemo izdvojiti jos par super hitova, kao sto je najzabavnija 
igra godine - Little Big Planet, najbolja sportska simulacija - NHL 09 (ali samo u verzijama za PS3 i Xbox 360), uvek popularna 
ekspanzija za World of Warcraft - Wrath of the Lich King i naravno Rock Band 2, apsolutni svetski hit koji kod nas verovatno nije 
toliko popularan zbog ne bas pristupacnog seta instrumenata. 
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WORST OF 2008 






Najgora igra: 

Iron Man 

Igre radene po letnjim filmskim hitovima obicno 
nisu kvalitetne, ali Iron Man je oborio sve rekorde 
u katastrofalnosti. Zaista sramotna igra koja nema 
nijedan jedini kvalitet koji bi mogao da je izvuce sa 
dna nase liste. 


Razocarenje godine: 

Need for Speed Undercover 

Svi smo se nadaii da ce, posle uzasa koji nam 
je pruzio ProStreet, Undercover vratiti ovaj 
legendarni serijal na pravi put. Avaj, to se bas i nije 
desilo, NFS Undercover nije katastrofalan, ali nije ni 
dobar. 
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Po izboru citalaca 


Ono sto sve mozda ipak najvise zanima 
jeste kako ste glasali vi, nasi citaoci. Po 
svim vasim sabranim glasovima, kojih je bilo 
preko 2000, verovali vi ili ne, 
evo kako izgleda sabrana lista najboljih 
igara u 2008. godini po izboru publike: 

]■ Grand[Theft Auto.IV 

2. Fallout B 

3. Left4 Dead 
4'M^h.PllheUch 
5,FarCry2 
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9-. CaJJ ofD uty: Worlda tWar 
10. Prince of Persia 
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febiriujvr 1999. 

P onovo smo pogledali deset godina u proslost i pronasli sedam igara u kojima su tadasnji gejmeri uzivali. Bar jedna 
od tih velicanstvenih sedam se i danas nalazi instalirana na mnogim racunarima sirom sveta. 

Army Men II 


Prvi Army Men je imao zanimljivu postavku. Ako se klinci igraju zelenim 
plasticnim figuricama vojnika i uzivo, zasto im ne bismo dali RTS igru sa malim 
zelenim plasticnim figuricama vojnika? Relativan uspeh prvog dela je doveo i 
do sasvim logicne ideje o nastavku. Igrac je u ulozi Sargea, pravog heroja medu 
malim zelenim coveculjcima, kog ostatak trupa prati gde god se zaputi. Iako 
njihove avanture nisu lose same po sebi, igra jednostavno ne zadovoljava neke 
osnovne kriterijume dobrog RTS-a i ne zasluzuje preporuku. Mada je prilicno 
simpaticna. 


Superbike World Championship 


Interesantno je da ljubitelji voznje motora na PC-u nikada nisu bili nesto 
preterano zadovoljni. Iako simulacije ovog sporta izlaze relativno redovno 
i nikada nisu lose, uvek je falio pravi vodeci naslov zanra. Tako je danas, 
a tako je bilo i pre deset godina, mada je EA Sports-ov Superbike World 
Championship bio sasvim fina simulacija. Lepa 3D grafika (skoro savrsena 
za ono vreme), fizika koja je mnogo bliza simulaciji nego arkadi, odlican 
soudntrack, zaglusujuci zvuk motora... Najveca mana igre bio je los AI ostalih 
vozaca, koji jednostavno nisu predstavljali problem iole iskusnom vozacu. 


Need for Speed: High Stakes 


I dok danas mozda pratimo i poslednje trenutke NFS serijala, pre deset 
godina smo mogli da uzivamo i u nastavcima koje hvale u igrackim 
medijima. High Stakes je nastavak NFS III, ono sto bi zlobnici mozda 
nazvali stand-alone ekspanzijom, ali napravljen na pravi nacin. Grafika 
je poboljsana, fizika je ostala manje-vise ista, zvuk je sjajan, a atmosfera 
jurnjave po putevima sa policijom je ostala vrhunska. Tesko je reci da bi 
danas, deset godina kasnije, High Stakes bio NFS koji bi ljudi izabrali da 
igraju kada bi im bio ponuden citav serijal, ali bi u duelu 1 na 1 sigurno tukao 
ProStreet, a verovatno i Undercover. 
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Resident Evil 2 


Ako je Alone in the Dark bio prva horor igra u tri dimenzije, Resident 
Evil je igra po kojoj je citav zanr dobio naziv i igra koja i dan danas 
napreduje i odusevljava/plasi igrace sirom sveta. Ovde se fokusiramo 
na PC verziju RE2, igru koja je prosto odusevila igrace kada se pojavila 
na svim platformama. Mesavina avanture (sa sasvim pristojnim 
zagonetkama, koje mozda nisu na nivou P&C avantura, ali to i ne 
treba da budeu), akcije (i opet sasvim pristojno odradene) i horora (po 
mnogima ovo je igra sa najboljom atmosferom) koja zasluzuje da bude 
odigrana u pravilnim vremenskim razmacima vise puta... Sto cesce je 
moguce. 



Mario Party 



Kraj dvadesetog veka je obelezilo sirenje igara za vise od jednog ili dva igraca. 
Malo uz pomoc interneta i igre u mrezi, a malo i inventivnoscu razvojnih timova. 
Mario Party je dragulj te inventivnosti, igra koja moze oko sebe da okupi citavu 
grupu ljudi, na samo jednoj konzoli i ucini da svi u njoj podjednako uzivaju bilo 
da u datom trenutku igraju, ili samo gledaju druge koji to cine. Sve je bazirano na 
klasicnoj ideji drustvene igre na tabli, sa kockicama i figuricama, ali uz ideju da 
svako polje na tabli krije odredenu mini igru. Genijalnost ove ideje je dokazana ne 
samo silnim nastavcima Mario Party serijala, vec i gomilom drugih igara koje su 
ovu ideju preuzele i koristile. 


Star Wars: X-Wing Alliance 




Poslednje poglavlje u seriji borbenih simulacija baziranih na prvoj Star 
Wars trilogiji. Verovatno i najbolji kraj koji je ovaj serijal mogao da ima. 
Prethodnik, X-Wing vs TIE Fighter je bio sasvim dobra igra, ali nekako 
ni multiplayer komponenta ni misije nisu bili ono sto su fanovi ocekivali. 
X-Wing Alliance ispravlja sve greske prethodnika i svime sto nudi, a 
posebno poslednjom misijom u kojoj vozite legendarni Millenium Falcon, 
osigurava da serijal ode u legendu. I danas, ako se izuzme grafika koja se ne 
moze sa trenutnim standardima, na prste jedne ruke se mogu nabrojati igre 
ovog tipa koje stoje rame uz rame sa X-Wing Alliance-om. 


Heroes of Might & Magic III 


A za kraj ovomesecne rubrike, pravi dragulj medu igrama 
- popularni Heroji u svom najpopularnijem i najboljem 
nastavku. Dobitna formula koja na najbolji nacin mesa 
poteznu strategiju, mikromenadzment gradova i RPG 
elemente, i koja je proslavila prva dva dela, je u trecem 
usavrsena. Kada se na to doda obimnija i ozbiljnija prica, 
mnogo bolja grafika i sjajna muzika, a pritom budemo svesni 
da je atmosfera i dalje vrhunska, a zaraznost nijedne igre 
ikada nije bila na nivou koji imaju Heroji 3, jasno je zasto ovu 
igru (i njene ekspanzije) mnogi igraci i dan danas igraju. 
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Shaun White Snowboarding 


Cak iako se igrate na PC-ju dvocifren broj godina, jedina 
simulacija snowboardinga koju cete mod da navedete je 
svojevremeno zaista odlicni Supreme Snowboarding. Upravo 
zbog toga, naslov koji nam stize iz Ubisofta vredan je 
posebne paznje. 



* 



Legendary 


Jos od momenta kad su se pocetkom prosle godine pojavile 
prve najave ovog FPS-a, nestrpljivo smo iscekivali da vidimo 
kako ce izgledati kombinacija mitologije sa modernim 
okruzenjem. Klasican primer neiskoriscenog potencijala... 


SiSIEm 

SJClUiUBM 


Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu 
igru za sebe, PLAY! magazin promovise i 
sistem ocenjivanja od 1 do 100. Nas sistem 
nije toliko detaljan niti rigorozan jer vecinu 
stvari mozete saznati iz "quick facts" polja, 
pa se tako deli na tri sfere: 
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Guerrilla / Sony Computer Entertainment America 
web: www.killzone.com 


KILLZONE 2 





edim tako jednog kisovitog i 
relativno hladnog dana, gledam u 
kompjuter, kuckam neke mailove... 
kad odjednom, zvoni telefon. Ko je? Moja 
omiljena faca iz CT Computersa, zvanicnog 
distributera za Sony PlayStation. Ako vam 
to nismo rekli, evo sada da vam kazemo, 
znate oni su zvanicni distributeri, najveci 
carevi na svetu, i nisu nam nimalo platili 


za ovo isticanje u uvodnom delu reviewa. 
Mi ionako radimo za bombone i osmehe... 
dobro, i za tu punjenu pljeskavicu kojom su 
nas podmitili da ih pomenemo u uvodnom 
pasusu. I kaze meni ta faca -„E, znas sta? 
Stig'o Killzone 2!" Ja, jos u neverici, pitam, 
„Ma jel moguce? Full varijanta za review? 

Pa izlazak igre je tek sredinom februara, 
a to je skoro mesec dana od danasnjeg 


(tadasnjeg) dana". Kaze -„jeste". Vec istog 
popodneva disk se nasao kod mene u 
rukama, a ja bio posebno odusevljen tom 
cinjenicom. Ne toliko samom igrom, znate 
vec, stari PC gejmer FPS igara ne priznaje 
tako lako konzolne FPS-ove koji se„peglaju" 
dzojpedom, vec cinjenicom da je ovo jos 
jedna od sjajnih ekskluziva koju ubacujemo 
u PLAY!. 
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To pocetno odusevljenje je pomalo 
splasnulo vec koji minut kasnije kada sam 
skapirao da je samo pre jednog broja 
PLAY! vec odradio preview pomenute igre. 
I sad, sta red u review-u sto vec niste rekli 
u preview-u, znate vec taj deo price. Ajde, 
pokusacu da istaknem ponesto sto sam 
provalio igrajuci full verziju. 

Prvo, video materijali unutar igre, sam 
intro i sve druge sekvence, zaista izgledaju 
sjajno. Vidi se da je puno truda ulozeno 
u njih i jednostavno su u rangu najboljih 
sinematika iz naslova kao sto je Metal Gear 
Solid ili Final Fantasy. U tim sinematicima 
inace saznacete ono sto smo vec rekli u 


proslom broju, ali hajde da ponovimo, 
mozda je neko spavao na usima - dve 
godine nakon napada Helghasta na Vektu, 
ISA odlucuje da organizuje kontranapad 
i da napadne rodni dom Helghasta - 
Helghan. Cilj je da u napadu zarobe i 
imperatora Visarija cime ce u potpunosti 
zaustaviti Helghaste u njihovoj zelji da 
pokore ceo poznati svet. 

Vasa uloga je jasna, vi ste Sev, borbeni 
veteran koji je deo specijalnih 
jedinica poznatih kao„Legija", i koji na 
raspolaganju ima grupu specijalaca koji 
ce sa njim pokusati da preko Pyrrhusa, 
glavnog grada Helghana, dopre do 


Visarija (polako, ako su vas zbunila imena, 
procitajte sve lepo ispocetka). Pored 
dobro poznatih protivnika iz prvog dela 
igre, kao i novih jedinica, Killzone 2 se 
odigrava u potpunosti na neprijateljskoj 
planeti sto samo po sebi donosi brojne 
probleme, prepreke, zamke i smrtonosne 
situacije. 

Kada konacno zapocnete partiju, 
shvaticete koliko su dizajneri obratili 
paznju na detalje i to je potencijalno ono 
sto Killzone 2 razdvaja od drugih naslova 
u zanru. Kao primer, na opste Lukino 
odusevljenje, mozemo uzeti Resistance 
2. Ovde nema ponavljanja scena, nema 
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bezbroj identicnih kuca kroz koje 
morate da prodete, vec je svaka situacija 
specificna i svaki scenario jedinstven. 

To mozda i ne bi dovelo do toga da na 
kraju kazemo da je Killzone 2 najbolja 
pucacina na konzolama (ups, rekosmo 
to vec sada!), da u igri ne postoji sjajna 
fluidnost koja jednostavno cini da pokreti 
i pucnjava i borbe uopste prosto teku, 
bez zastajkivanja i stucanja.Taj svojevrsni 
pucacki balet, ako dozvolite (da, da), 
tece bez prestanka i bez zamora, sto cini 
da svaka nova misija predstavlja novo 
iskustvo, ne zamara vas i samo cini da 
bivate sve vise uvuceni u pricu i ono sto 
krije„naredni cosak". 

Graficka strana takode je jaca strana 
Killzone 2 ostvarenja, pa opet, u 


poredenju sa Resistance-om, ostavlja ovaj 
drugi za nekoliko duzina iza sebe. Cini se 
da je u pitanju i vizuelno najbolja igra u 
first person shooter zanru na konzolnim 
sistemima. Uopste, ako se slazemo da 
su Gears of War 2 i Halo 3 najbolje Xbox 
360 pucacine, onda na oba ta mesta 
u slucaju PlayStation 3 upada Killzone 
2. Jasno je, morate se navici na sve te 
nezgodne kontrole ako ste igrac sa PC-ja, 
ali jednom kada vam to pode za rukom, 
necete imati apsolutno nikakvih problema 
da Helghaste porazite do poslednjeg, i 
uhvatitezlog imperatora. 

Nemam sta jos specijalno da vam kazem 
- arsenal oruzja je prosiren, u nekim 
misijama cete imati pomoc saboraca 
za svojevrsne kooperativne akcije, i 



uostalom, sve ono sto smo pisali u 
previewu odnosno najavi naslova vazi i 
dalje, pa da vas ne gusimo preterano. 

Kako poceh tako cu i zavrsiti - igrao sam se 
ja tako, da bi mi, ovoga puta zli zli ljudi koji 
nikako nisu face iz CT Computersa trazili disk 
sa igrom nazad. Malo sam se bunio, malo 
sam se branio, malo nalazio neke izgovore 
tipa -„pojeo mi pas disk",,baba mislila da 
je podmetac za case",,,cale uzeo da stavi u 
kola da odbija radar" ali nista nije vredelo, 
uzese ga dusmani! Nema veze, obecali su 
mi, te face iz CT Computersa (dajte jos jednu 
punjenu molim, ovoga puta sve sem ljutog!) 
da cu dobiti svoj press disk kada konacno 
stigne.Jeeeej! 


Killzone 2 

Za: Fluidnost, grafika, animacije, atmosfera 
Protiv: Sitniji bagovi, nelogicne deonice 
Kontakt: wvwv.ctcomputers.rs, 
www.comtradeshop.com 
Cena: 6499 dinara 
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Pandemic Studios/EA 

Web: www.pandemicstudios.com/conquest 



_ l _ 


THE LORD OF THE RINGS: 

CONQUEST 


C injenica da jeThe Lord of the Rings: 
Conquest josjedna u nizu igara 
radenih direktno na osnovu filmske 
trilogije nema u sebi nikakvu negativnu 
konotaciju, naprotiv. Razlog za to je 
neosporni kvalitet ostvarenja kao sto su 
The Lord of the Rings: Return of the King 
ili dva dela The Battle for Middle-earth. 
Rad na Conquest-u zapocet je nakon 
definitivnog stavljanja na led The White 
Council-a, koji je zamisljen kao open 
world RPG u svetu Gospodara Prstenova. 

U odnosu na njega, igra koja je pred nama 
ne deluje ni priblizno tako ambiciozno. 

To se mozda najbolje vidi po samom 
izvodenju koje neodoljivo podseca na 
Star Wars: Battlefront ali i vec pomenuti 
Return of the King i Two Thrones koji su se 
pojavili na prosloj generaciji konzola. To 
znaci da je Conquest iskljucivo akciono (ili 
jos bolje receno borilacko) ostvarenje u 
kojem cete retko imati priliku za predah. 
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Svakako najintrigantniji element odnosi 
se na postojanje dve kampanje, tako da 
cete osim unistenja Prstena imati priliku 
i da pomognete simpaticnom Sauronu 
i njegovoj ekipi da to sprece i konacno 
ostvare svoj san o vladanju Srednjom 
Zemljom. 


Na strani dobra imacete priliku da se 
okusate na poznatim lokacijama, pa 
cete tako braniti Helm's Deep i White 
City (MinasTirith), boriti se u rudnicima 


The Lord of the Rings: 
Conquest 


Za: lokacye izgledaju dosta vemo, muzicka 
podloga, odlicno optimizovan PC port 


Protiv:: ispodprosecna grafika, prekratke i 
traljavo osmisljenje kampanje, kontrolni sistem 
ocajan Al 


Mimmalna konfiguraaja: Core2Duo 2,4 
Ghz, 1 Gb RAM, GeForce 7800 ili ekvivalent 


Test konfiguradja: Core2Duo 2,4 Ghz, 
8800GT, 3 Gb RAM - glatko igranje na 
maksimumu detalja u 1920x1200 
Kontakt: www.extremecc.rs 


Cena: 3499 d inara 


PC, P53, 
Xbox 360 


□CENR 












Moria-e ili cak napasti Minas Morgul, 
iako to nismo mogli da vidimo ni u filmu, 
niti da citamo u knjigama. Misije zloca 
predstavljaju klasicno spaljivanje svega 
sto vam se nade na putu, zacinjeno 
ubistvima glavnih heroja uz posebno 
interesantnu misiju koja ce vas odvesti 
u sam Okrug. Obe kampanje su lepo 
predstavljene iseccima izfilmova i kroz 
naraciju Hugo-a Weaving-a. 

Medu njima ipak nema velikih razlika kada 
je rec o izvodenju, jer vas uvek stavljaju u 
sam centar masovnih sukoba. Na izboru 
su vam stavljene 4 klase - ratnik, strelac, 
carobnjak i skaut cije se sposobnosti 
prilicno razlikuju.Takode, povremeno cete 
imati priliku da budete u ulozi heroja na 
obe strane, mada iskustvo nije narocito 
drugacije...za razliku od povremenog 
kontrolisanje Ent-ova ili trolova. 

Nazalost, Pandemic Studios nije posvetio 
dovoljno paznje kontrolnom sistemu, jer 
on favorizuje klasican button-mashing, 
kao da je rec o nekom ostvarenju sa 
16-bitnih konzola. Ponavljanje jednih 
istih kombo serija je najbolji nacin da 
prezivite, ali ce vam biti potrebna i dobra 


doza srece, s obzirom da ste konstantno 
okruzeni ogromnim brojem neprijatelja 
od kojih je tesko odbraniti se. Najgore su 
ipaksituacije kada se nadete na zemlji, 
jer ce vas protivnici cesto dotuci, ne 
dozvoljavajuci vam uopste da ustanete. 
Davnozaboravljeni koncept zivota 
ovde se vratio u velikom stilu, tako da 
morate da vodite veliku paznju o svojim 
jedinicama, uz mogucnost da ih slobodno 
menjate na tacno oznacenim lokacijama 
ili nakon pogibije. Ako bas ne mozete da 
nadete nekoga za kooperativni prelazak 
kampanje (PC verzija nema split screen), 
preporucujemo da ne pokusavate da 
preuzimate junake koji su ocajni u borbi 
izbliza. Razlog za to je nepostojeca 
inteligencija vasih saboraca, koji ocekuju 
da vi eliminisete 90% protivnika, tj. da 
konstantno budete vrlo agresivni...a 
srljanje sa strelcem vas sigurno nece 
dovesti nigde. Doduse i protivnici imaju 
naviku da se ukopaju u mestu i ne rade 
nista ili sami uskacu u provalije. 

Zaista nije potrebno mnogo vremena 
da shvatite da je single player tu reda 
radi, makar kao jedan veliki trening za 
multiplayer okrsaje, koji obuhvataju tri 
moda (team deathmatch, conquest i 


capture the ring). No, ni u njemu stanje 
nije nista manje haoticno, naprotiv, jer ni 
iskljucivanje Al-ja kao bitnog faktora ne 
moze da sakrije probleme sa kontrolnim 
sistemom ili losim balansom snaga. 

Insistiranje na velikom broju jedinica znaci 
da je razvojni tim morao da pravi velike 
kompromise kada je grafika u pitanju. 

Bez preterivanja, Conquest izgleda tek 
za nijansu bolje od igara sa PlayStation-a 
2. Likovi i okruzenja su prilicno coskasta, 
teksture mutne a animacija kretanja 
ljudskih likova jednostavno katastrofalna. 

Zvucna podloga je puna uspona i padova 
- Hugo Weaving je svoj deo posla uradio 
sjajno, a upotrebljena je i ori^flrolna 
filmska muzika. Sa druge strane, vas 
narator u borbi koji se dernja iz mozga je 
nesto bez cega bismo mogli da zivimo. 

The Lord of the Rings: Conquest je 
polupromasaj i sigurno najlosija igra koja 
koristi ovu popularnu licencu. Rezim za 
vise igraca je siromasan i haotican, a obe 
single player kampanje isuvise kratke i 
opterecene problemima da bi bile vredne 
vase paznje. 
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Midway Games 



MORTAL KOMBAT 
VS DC UNIVERSE 



A 


jr 


▼ 1 



Mortal Kombat 
vs DC Universe 

Za: Joker je super zabavan. Najbolja MK igra u 
poslednjih lOgodina 
Protiv:: Prica je uzasna. Nema dovoljno 
modova Brutalnost nije uvek na nivou. 
Kontakt: wvwv.worldscollide.com 
Cena: oko 50 evra 


OCENR 69 


P5B, 

Xbox 360 


___ 

v.;’" 
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Viktor Vidosavljevic vs Luka Zlatic 


^^■eam-up je jedna divna stvar. Najbolji 
I nacin za sastavljanje dve potpuno 
m nespojive stvari u jedan proizvod. 
Istorija nas uci da to ponekad ispadne 
i dobro, na primer Marvel vs Capcom 
tabacina koja je suprotstavila superheroje 
iz Marvelovih stripova sa likovima iz 
Street Fightera i drugih Capcom igara. 

Vrlo slicnu formulu pokusava da iskoristi 
i Midway, koji likovima iz legendarnog 
Mortal Kombata suprotstavlja likove 
izasle iz pera druge najvece strip kuce 
na svetu - DC-a. Kako bi objasnili ovaj 
fenomen, cak su unajmili i Jimmya 
Palmiottia (koji se proslavio kaotuser Joeu 
Quesadi na Daredevilu Kevina Smitha, a 
kasnije je ukaljao svoje ime pokusavajuci 
da postane scenarista) da napise pricu. 
Prica kaze sledece: U istom trenutku u 
dva univerzuma, dobro pobeduje zlo. 
Raiden uspeva da porazi Shao-Khana, a 
Superman zlog Darkseida. Nazalost po svo 
dobro ovoga sveta, dva zla se spajaju u 
jedno - Dark Khana, a MK i DC univerzumi 
pocinju neumitno da se priblizavaju sto 
dovodi do serije krvavih meceva izmedu 
likova koji nastanjuju ova dva sveta. 

No, da se ne lazemo, neka smislenija prica 
i nije potrebna. Dobili smo dovoljno dobro 
opravdanje za jos makljaze, mnogo krvavih 
udaraca i do sada najborbenijeg Jokera 
ikada. Ono sto je bitno je atmosfera, koja 
je na zadovoljavajucem nivou i sistem 
borbe koji ima svoje prednosti i mane. Za 
atmosferu su zasluzni sasvim dobri zvucni 
efekti i klasicna MK muzika, U3 engine koji 
je koriscen u izradi igre i koji izgleda sasvim 
dobro, mada ne i spektakularno, kao i 
dosta krvi i brutal nosti. Moze se, ipak, red 
da MK vs DCU nije dovoljno brutalan, te 
da ce neki od fanova serijala biti razocarani 
doticnom dnjenicom. Sto se sistema borbe 
tice, on vrlo vrlo podseca na ono na sta 
smo naviknuti od ovog serijala, sto uopste 
nije lose. Mali problem sa samom igrom je 
adaptivni Al, koji ce se prilagodavati vasem 



kvalitetu pa je tesko uvezbati se igrom samo kakve magije i sposobnosti imali, su manje- 
protiv konzole. Naravno, kada igrate protiv vise medusobno jednaki. Odabir se sigurno 
zivog protivnika stvari dolaze na svoje mesto nece svideti svima, ali su svi popularniji 
i igra pocinje da zahteva pravo majstorstvo likovi tu. MK svet brane Baraka, Jax, Kano, 

prilikom vezivanja komboa, pimpovanja Liu Kang, Kitana, Raiden, Scorpion, Shang 

protivnika i ostalih veselih stvardca koje dne Tsung, Shao Kahn, Sonya Blade i Sub-Zero, 
dobru borilacku igru. Bilo bi lepo da se postava prosirla na neke 

likove koji bi mozda malo podmladili ovu 

Sitem borbe ima male 'dodatke' koje staromodnu postavu. DC univerzum je 

se odnose na besumucno pritiskanje ogranicen na Batmana, Captain Marvela, 

dugmica u odredenim trenucima borbe. Darkseida, Deathstrokea, Flasha, Green 
Kada jedan od boraca dovede drugog do Lanterna (Hal Jordan), sjajnog Jokera, Lexa 

ivice arene, bitka se premesta na drugu Luthora, kao i predstavnice neznijeg pola 

koja se nalazi ispod ili iznad trenutne. Catwoman, Superwoman i Wonderwoman. 

Dok lete, borci ce razmenjivati udarce i Kao sto smo vec naveli, svaki karakter nosi 

trudice se da nanesu sto je moguce vise svoje jedinstvene sposobnosti, ali i pored 

stete. Arene su mnogobrojne i bicete u toga ima dosta inovacija koje su pravo 

prilici da prosetate MK i DCU svetovima osvezenje ako posmatramo prethodne MK 
kroz dvanaest razlictih arena. Od krovova delove, 
metropola do baza heroja. 

Mortal Kombat vs DC Universe nije ni prva 

Igraci na raspoloaganju imaju 22 borca. ni poslednja borilacka igra koja je, kada 

Svaki svet donosi po jedanaest odabranih se sve izracuna, prosecna u kampanji za 
koji ce se nemilosrdno boriti kako bi spasli jednog igraca, a zasluzuje za bar 10-15 
svoj svet i istrebili uljeze. Osim izgleda koji je, poena vecu ocenu kada se upustite 
slozicete se, najbitiniji, svaki lik koristi svoje u multiplayer vode. Tesko je da ce se 
prepoznatljive mod za vreme borbi. Ipak, suprotstaviti konacnom izlasku Tekkena 6 

postavlja se pitanje, sta moze bilo ko iz MK na kucnim igrackim masinama, ili Street 

sveta da uradi protiv mocnih boraca iz DCU. Fighteru IV, ali ce sigurno imati svoju 

Razvojni tim je odradio odlican posao kada publiku koja nece biti nezadovoljna. 

je u pitanju balansiranost igre i svi borci, ma 
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Autor: Vladislav Herbut 



Liquid Entertainment/Codemasters 
Web: www.rise-of-the-argonauts.com 


RISE OF THE 
ARGONAUTS 


K ao sto samo ime nagovestava 
tematika ove igre je zasnovana 
na Grckoj mitologiji, tacniji na 
prici o Jasonu i Argonautima i njihovoj 
potrazi za Zlatnim Runom. Doduse u malo 
izmenjenoj prici, razlog ove potrage je 
to sto runo poseduje moc da vrati mrtve 
u zivot a kralju Jasonu na pocetku igre 
ubijaju zenu na sam dan vencanja. Na 
ovo putovanje svakako nece krenuti sam 
vec ce mu se usput pridruziti mnoge 
poznate licnosti iz Grcke mitologije kao 
sto su Herkules, Ahil, Atalanta i Pan, cuveni 
satir, mitolosko bice koje svojom frulom 
uspavljuje cobane i krade stoku, mada je 
ovde on vise u ulozi mudraca i avanturiste. 

Sama igra predstavlja kombinaciju RPG-a 
i borilacke arkade, mada se prilikom 
spajanja ova dva zanra izgubilo mnogo 
elemenata specificnih za ove zanrove. 

Kao prvo RPG deo predstavlja mogucnost 
napredovanja glavnog lika kroz igru kao i 
grananje u dijalozima. Ipak nijedan ni drugi 
element nisu zadovoljavajuce odradeni. 
Napredak kroz igru se ogleda u tome da 
Jason usput nailazi na bolje verzije oklopa 
i svoja tri osnovna oruzja koja predstavljaju 
mac, buzdovan i koplje. Pored drugacijeg 


izgleda poboljsane verzije prave vecu stetu i 
donose neke specijalne osobine. Drugi oblik 
napredovanja su svakako specijalne vestine 
koje su u vecini slucajeva pasivne i ogledaju 
se u tome da npr. povecavaju jacinu udarca 
macem nakon izbegnutog udarca, lakse 
unistavanje protivnickih stitova, poboljsane 
borbenih sposobnosti vasih saboraca i 
slicno. Sve vestine su podeljene u cetiri 
grupe, koje su ustvari darovi cetiri Grcka 
Boga, a to su: Ares, Apolo, Atina i Hermes. 
Kroz igru izvrsavanjem sporednih zadataka 
kao i postizanjem raznih dostignuca 
kao sto su npr. 25 ubijenih protivnika, 50 
izvrsenih fatalnih udaraca i slicno, dobijate 
mogucnost da te svoje uspehe posvetite 
nekom od bozanstava. Neka dela su od 
manjeg znacaja a neka su znacajnija, tako 
da se drugacije i vrednuju. Nakon par 
dodeljenih dela dobijate jedan poen koji 
mozete iskoristi na neku od 25 vestina 
ponudenih kao darovi tog bozanstva. Pored 
ovog nacina da zaradite poene za vestine 
postoji jos jedan nacin i to u dijalozima 
izborom odgovora koji su duhu odredenog 
bozanstva.Treba spomenuti da pored ovih 
pasivnih vestina, bozanstva ce vam kroz 
igru podariti i par specijalnih mod koje cete 
mod direktno da iskoristite u borbi ali vreme 
izmedu dva koriscenje je prilicno dugo 


tako da ove mod i nemaju veliku upotrebu 
osim u borbama sa glavnim protivnicima 
na kraju nivoa. Sto se tice dijaloga, iako je 
uzor bila igra Mass Effect, dijalozi su ovde 
mnogo manje interesantni i izbori u dijalozi 
cesto nemaju nikakvu drugu funkciju osim 
da udovoljite odredenom bozanstvu vasim 
odgovorom. Ovde se ustvari i primecuje da 
je igra samo prividno nelinearna. 

Arkadni deo igre je svakako svetlija strana 
ove igre mada ni to nije odradeno onako 
kako bi trebalo. Prilicno pojednostvaljen 
sistem borbe svodi sa na slabi i jaki 
udarac, udarac stitom i izbegavanje. 

Postoji mogucnost i kreiranja kombo 
udaraca koji su svakako efikasniji prilikom 
eliminacije protivnika, ali nazalost ono 
sto od obicnih i kombo udaraca vidite u 
prvih sat vremena igranja je sve sto cete 
gledati do kraja igre. Jedine varijacije su 
drugacija oruzja koja koristite. S obzirom 
da uvek imate na raspolaganju sva tri 
oruzja, mozete ih menjati usred borbe u 
zavisnosti od potreba pa cak i u okviru 
jednog kombo udaraca dme ce uslediti 
drugacija zavrsnica. Svako oruzje ima svoje 
prednosti i mane ali cete brzo shvatiti koje 
oruzje koristite za koju priliku. Koplje je 
dobro da elimisete protivnike sa malo vece 
udaljenosti i da ih drzite na odstojanju a 
mozete ga i bacati, mac je najbrze oruzje 
ali nije takojak a buzdovan je najsporiji ali 
najbolji za unistavanje protivnickih stitova. 
Kroz igru cete se susretati sa pripadnicima 
raznih nacija i raznim bicima iz mitologija, 
mada svi oni poseduju jednu zajednicku 
osobinu a to je da im inteligencija nije jaca 
strana. Protivnici uvek nailaze u talasima 
i pravilnim koriscenjem kombo udaraca 
brzo cete ih eliminisati. S vremena na vreme 
nailazicete na jace protivnike ali ni oni ne 
predstavljaju veliki problem jer ponavljaju 
iste rutine napada tako da cete posle malo 
posmatranja pronaci pravu taktiku. 

Izmedu nivoa koji su predstavljeni raznim 
grckim ostrvima, putovacete cuvenim 
brodom Argo, na kojem pre pocekta nivoa 
birate koji oklop i oruzje cete nositi kao i 
dva saborca koja cete povesti sa sobom. 
Kada smo vec kod saboraca, veliki propust 
predstavlja to sto nemate apsolutno 
nikakvu kontrolu nad njima, cak ni u 
obliku podesavanja ponasanja u borbi. 

Oni ce se u borbama ponasati prilicno 
nasumicno sto pravi jos veci haos u iovako 
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vec haoticnoj borbi. Zarad 
bolje preglednosti arkadnih sekvenci, 
razvojni tim se odlucio na minimum 
korisnickog interfejsa tj. na njegovo 
kompletno uklanjanje. lako ovako igra 
deluje preglednije, nedostatak minimape, 
kompasa i gomile drugih pomagala samo 
dodatno usporavaju igru jer cete npr. svaki 
put morati da pauzirate igru da biste otvorili 
mapu i videli gde treba da idete a gde se 
trenutno nalazite. 

Rise of the Argonauts je svakako igra koje je 
dobro zamisljena, sa idejom koja je mogla 
od ove igra da napravi hit pogotovo sto se 
radi o temi koja se ne obraduje cesto, ali 
nacin na koji jeto sve realizovano je prilicno 
razocaravajuci. Arkadni deo koji se moze 


nazvati MgaL ) 
boljom 

polovinom ove 

igre je bas to, jedna polovina, jer 
cete skoro pola igre provesti u trcanju i 
beskonacnim i nepotrebnim dijalozima, 
cime igra tezi ka tome da postane 
dosadna. 

Za kraj treba napomenuti da je igra 
radena paralelno za PC i konzole 
PS3 i XBOX360, tako da sto se tice 
kontrola iako postoji podrska 
za kombinaciju tastature i misa, 
igranje na gamepad-u je svakako 


mnogo lakse. 



Rise of the Argonauts 

Za: Zanimljiva tema igre. Saputnici su poznati 
heroji iz Grcke mitologije. Interesantan sistem 
organizovanja vestina 

Protiv: : Dosadni dijalozi i mnogo trcanja a 
malo borbe. Al protivnika je izuzetno nizak. 
Nedostatak minimape ili barem kompasa 

Minimalna konfiguradja: CPU 3.4 GHz, 1 
GB RAM, nVidia GeForce 7600/ATI Radeon 
X1800 

Test konfiguradja: Konfiguracija CPU Intel 
Pentium D Dual Core 3.0 GHz, RAM 2 GB DDR2, 
VGA nVidia GeForce 8800GT 512 MB DDR3 
je na maksimalnim podesavanjima u rezoluciji 
1280x1024 podnela sve izazove koji su stavljeni 
pred Jasona i Argonaute 
Kontakt: vwwv.rise-of-the-argonauts.com 
Cena: oko 30 eura 
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igrama. Ipak, onda ostaje otvoreno pitanje 
zbog cega onda autori insistiraju na 
izbacivanju nastavaka na godisnjoj bazi? 

Izbor sportova je prilicno bogat i 
obuhvata najveci deo pojedinacnih 
disciplina (uz karling) koje su mogle 
da se vide na poslednjoj zimskoj 
Olimpijadi, a novost na spisku su biatlon 
i snowboarding. Ipak, to nije ni izbliza 
dovoljno da se igra ucini razlicitom 
u odnosu na prethodna izdanja, sto 
znaci da ce svi koji su igrali bilo koje od 
njih imati snazan utisakvec videnog. 
Razlog za to je izvodenje koje je 
ostalo bukvalno identicno i liseno cak 
i sitnih inovacija, iako su one u nekim 


disciplinama bile neophodne, ne bi li 
se ucinile izazovnijim. Svi problemi sa 
balansom tezine su i dalje prisutni, sto 
znaci da su npr. skijanje i brzo klizanje 
neuporedivo tezi od boba, sankanja ili 
umetnickog klizanja, u kojima cete sa 
lakocom osvajati prva mesta. Cak iako 
je ovo vas prvi susret sa serijalom, niste 
u nekoj velikoj prednosti, jer kontrolni 
sistem jednostavno nema dubinu kojom 
bi mogao da vas zadrzi. Mada postoji 
podrska za dzojpede, ona je ubacena 
cisto reda radi, jer je kao i ranijih godina, 
uradena ocajno. Kombinacija misa i 
tastature zbog toga i dalje predstavlja 
daleko bolju varijantu, ali i daje nefer 
prednost ukoliko se odlucite za offline 
multiplayer sa jos trojicom drugara. 


Opisujuci ranija izdanja RTL Winter 
Sports-a, uvek smo konstatovali da 
je njegov najveci kvalitet u tome sto 
prakticno nema nikakvu konkurenciju 
i samim tim je jedini izbor za ljubitelje 
zimskih sportova na PC-ju, pa i 
generalno. Nazalost, uvek je bilo tesko 
izreci bilo kakvu drugu pohvalu, narocito 
na racun proslogodisnje verzije, koja je 
donela izuzetno mali broj unapredenja. 


Iskreni da budemo, cinjenica da ni 
Winter Sports 2009 ne predstavlja neki 
veliki pomak unapred nas uopste nije 
iznenadila, jer je rec o niskobudzetnom 
ostvarenju od koga je nemoguce ocekivati 
da se ravnopravno takmici sa savremenim 


xx 
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dvojac koji najveci deo vremena provodi u 
nekakvim medusobnim prepirkama koje 
bi valjda trebale da deluje simpaticno...a to 
sigurno nisu. Pritom, zahvaljujuci tome sto 
govore sapatom i vrlo jednolicno, mogu 
efikasno da vas uspavaju. Anemicno 
navijanje i genericka muzicka podloga 
samo zaokruzuju negativnu sliku. 

RTL Winter Sports 2009 je ostvarenje 
u koje je ulozeno vrlo malo truda i da 
nisu ubacene dve nove discipline, ni 
po cemu se ni bi razlikovalo od svojih 
prethodnika. Ukoliko niste probali ranija 
izdanja moze vas zabaviti na par sati, ali 
od sportskih igara ocekujemo mnogo 
duzi vektrajanja. 




Naravno, o nekakvoj podrsci za igranje 
preko interneta nema ni govora. 

I ove godine, kljucni modovi single 
player-a su karijera i kampanja. Prvi 
rezim je donekle redizajniran, jer se 
sada sastoji od veceg broja kupova koje 
cini rastuci broj disciplina. Osvajanjem 
medalja dobijacete iskustvene poene ali 
i otvarati dodatna takmicenja. Kampanja 
je u stvari samo nesretno odabran naziv 
za seriju kratkih pojedinacnih misija 
koje su budi receno, najvecim delom 
identicne kao Winter Sports-u 2008! 

Vizuelna prezentacija serijala je prakticno 
ista vec godinama, pa nije cudo sto ni 


ovogodisnje izdanje ne cini nista da 
to promeni. Naprotiv, nismo primetili 
bilo kakve pomake u grafici, odnosno 
engine-u koji je direktno portovan sa 
PlayStation-a 2, i jedino poseduje nesto 
kvalitetnijeteksture. Prosecan kvalitet 
animacije, grubo modelovani likovi i 
okruzenje koje je bukvalno iskopirano 
iz prethodnika ostavljaju u senci 
solidno uradenu publiku,fenomenalan 
osecaj brzine (u bobu i sankanju) i par 
simpaticnih vizuelnih efekata, poput 
razlivanja kapljica vode na ekranu. Status 
quo moze da obraduje jedino vlasnike 
odavnozastarelih racunara kojimaje 
ovo ostvarenje pre svega namenjeno. 
Zvucna komponenta je katastrofalna, 
a josjednom prednjaci komentatorski 



RTL 

Winter Sports 2009 

Za: dve nove discipline, donekle reorganizovana 
karijera 

Protiv: Zastarela grafika, ocajan zvuk, lose 
izbalansirana tezina, skoro nista novo u odnosu 
na prethodnika. 

Minimalna konfiguracija: Pentium IV l,6Ghz, 
512 MB RAM, 64MB video kartica 

Test konfiguracija: Core 2 Duo 2,4 Ghz, 3GB 
RAM, GeForce 8800GT, odlican frame rate sa 
maksimalnim nivoom detalja u 1920x1200 

Cena: 30 € 


H7 




PC, P52, Wii, 
31 1, ND5 


QCENR 
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2 2-godisnji Shaun White nije 
bas poznat domacoj publici, 
ali je rec o momku koji je 
prethodnih godina osvajao medalje 
na svim velikim takmicenjima, 
ukljucujuci tu i zlato u halfpipe-u na 
Zimskoj Olimpijadi uTorinu 2006. 
Ipak, to niposto ne znaci da je pred 
nama igra koja se beskompromisno 
pridrzava realnosti - naprotiv, pre 
je rec o jos jednom casual izdanju 
koje nece prijati svima. Umesto 
konstruisanja nezavisnih staza, 
razvojni tim se odlucio na kreiranje 
4 velike planine, od kojih jejedna 
potpuno autenticna lokacija (Park 
Siti u Juti) dok ostale predstavljaju 
izmisljene destinacije u Evropi, 
Japanu i na Aljasci. 

Ideja da slobodno tumarate svakom 
od njih kao da je rec o nekom 
gradu iz GTA serijala je nesto 
potpuno novo za zanr i mislimo 
da to nije losa ideja. Planine su 
prilicno velike (Slobodan spust 
od vrha do podnozja traje dobrih 
10-tak minuta) i nude pristojan 
broj razlicitih izazova. Nazalost, 
neke od obaveznih aktivnosti su 
vrlo zamorne, poput sakupljanja 
nekakvih novcica, koji vam 
omogucavaju sticanje novih vestina 
(uceci ih od Shauna White-a, licno) 
i otkljucavanje dodatnih zadataka. 
Ipak, najveci problem Shaun White 
Snowboardinga odnosi se na njegov 
kontrolni sistem koji je izuzetno 


pojednostavljen, odnosno, previse 
oprasta. lako ce vas to postedeti 
frustracija na samom pocetku, 
kojima recimo obiluje SSX, vec posle 
par sati igranja oseticete potpuni 
nedostatak izazova. Jednostavno, 
sanse da padnete su vrlo male, 
jer cak i kada se cini da cete se 
sigurno docekati na leda, igra vas pri 
doskoku cesto vrati u stojeci polozaj. 
Stvar donekle vadi online mod, koji 
vam omogucava da se povezete 
sa 16 drugih igraca, ali ni to ne 
moze mnogo da prolongira osecaj 
zasicenosti. 

Jos uvekvrlo aktuelni Assassin's 
Creed engine koji je sjajno 
upotrebljen u Prince of Persia 
ovde ne deluje ni priblizno toliko 
impresivno. Najveci razlog za 
to je dizajn samih lokacija, koje 
deluju prilicno prazno i jednolicno. 
Naravno, jasno je da je kreativna 
sloboda razvojnog tima ogranicena 
samom tematikom igre, ali to ne bi 
trebao da bude opravdanje sto sve 
planine toliko lice jedna na drugu, 
narocito one koje su potpuno 
izmisljene. Osim povremenog 
probijanja tekstura, PC verziju„krasi" 
nemogucnost slobodne promene 
rezolucije, pa smo za startovanje 
u zeljenih 1920x1200 morali da 
vrsimo intervencije u registry fajIu. 
Optimizacija je na svu srecu vrlo 
dobra, tako da minimalni sistemski 
zahtevi kao retko kada odgovaraju 
preporuci proizvodaca. 


***** 


Shaun White 
Snowboarding 

Za: dobro osmisljen multiplayer, odlicna 
optimizacija i izbor muzike 


Zvucna podloga je sasvim solidna, 
pre svega njen muzicki deo, odnosno 
licencirane kompozicije koje 
obuhvataju raznezanrove muzike, 
ukljucujuci Boba Dylana, Faithless, 
Audioslave ili cak Run DMC. 

Bez obzira sto je veliko pitanje kada 
ce se pojaviti sledeca igra koja se 
bavi ovim sportom, Shaun White 
Snowboarding je u najboljem 
slucaju, zabava za jedan vikend i vrlo 
je tesko preporuciti ga. Steta, delom 
i zbog vrlo umerene cene PC verzije 
i nedostatka bilo kakve zastite od 
kopiranja. 

Reklame, reklame... 

Ono po cemu ce SWS sigurno 
uci u istoriju jeste neverovatan 
bezobrazluk prema kupcima. Naime, 
osim regularne igre koja je dostupna 
sirom sveta, postoji i specijalni 
Target edition, koji se moze pronaci 
samo u prodavnicima ove americke 
korporacije. Oni koji se odluce za 
nabavku ove edicije (odnosno, oni 
koji uopste imaju priliku da biraju) 
dobice vise likova, kompleksniju 
pricu pa cak i jednu potpuno novu 
planinu! Target Mountain je pritom 
po dimenzijama na nivou 4 ostale, 
sto znaci da je ogromna vecina 
potencijalnih kupaca ostecena za 
cak 20% sadrzaja. Nadajmo se samo 
da Ubisoftu i drugim kompanijama 
ovakve ideje vise nece padati na 
pamet. 


Protiv: vrlo los kontrolni sistem, nemogucnost 
slobodne promene rezolucije, brzo dosadi 

Minimalna konfiguradja: Pentium D 2,6 Ghz 
ili Athlon 64 X2 3800+, GeForce 6800GT ili ATI 
ekvivalent, 1GB RAM 

Test konfiguradja: Core2Duo 2,4 Ghz, 
8800GT, 3 Gb RAM - igrivo u 1920x1200 pri 
maksimalnom nivou detalja 
Kontakt: www.compland.co.yu 
Cena: 6499 dinara 
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LEGENDARY 



M ozemo slobodno red da 
je Legendary klasican 
primer neiskoriscenog 
potencijala. Jos od momenta kad su 
se pocetkom prosle godine pojavile 
prve najave ovog FPS-a, nestrpljivo 
smo iscekivali da vidimo kako ce 
izgledati kombinacija mitologije 
sa modernim okruzenjem. Zaplet 
nije nimalo originalan, ali to i nije 
neka mana, pogotovo kad se uzme 
u obzir zanr igre - stavljeni ste u 
ulogu profesionalnog lopova Dzeka 
Dekarda, koji je unajmljen da ukrade 
Pandorinu kutiju iz Njujorskog 
muzeja. Naravno, po otvaranju 
kutije, horde cudovista kuljaju 
napolje, i na vama je da otkrijete 
koji motivi se kriju iza narucenog 
posla (spasavajud pritom svet, 
prirodno). Cela prica ima veoma 
mnogo potencijala, sto cete shvatiti 
odmah po izlasku iz muzeja, gde 
ce vas sacekati jato gladnih grifona 
koji u brisucem letu razaraju centar 
grada, dok se u daljini dize golem 
sastavljen od ostataka gradevina 
i automobila, sto je scena od 
koje zastaje dah. U cemu je onda 
problem? U svim ostalim aspektima 
igre, nazalost. 


Pucacina je dobra koliko je dobar 
osecaj prilikom izvodenja, kakva 
je mehanika kretanja i pucanja, 
kakva su oruzja a kakvi protivnici, 
i kako svet reaguje na vase akcije? 
Na svim ovim poljima, Legendary 
sramno podbacuje. Red da je 
igra kao ispala iz vremeplova 
podesenog na period od pre deset 
godina, bilo bi nepravedno prema 
naslovima tog vremena, koji su 
koncepcijski svetlosnim godina 
ispred Legendary-ja. No, krenimo 
redom: osecaj prilikom kretanja 
lika je toliko los da cete imati utisak 


da vodite lutku od kartona; u igri 
ne postoji osecaj "tezine" vaseg 
lika, i nema nikakve inercije. Skoro 
celokupan gameplay se oslanja na 
skriptovane dogadaje, koji pritom 
treba da posluze kao generator 
atmosfere. Nazalost, jako losa 
implementacija "okidaca" koji 
vuku igru napred, stvara potpuno 
suprotan efekat, tako da ono malo 
entuzijazma koji imate na pocetku 
nestaje u milisekundi. Ovaj problem 
je prisutan tokom cele igre - 
odredeni protivnik ce vas napasti 
tek kad stignete na tacno odredenu 
lokaciju na mapi, a do tada mozete 
stajati na par santimetara od njega 
minutima, i nece vam zafaliti 
dlaka s glave. Sto je jos cudnije, ne 
znate kako da se ponasate u tim 
momentima - da li doci do markera 
na mapi (morate biti milimetarski 
precizni), i time aktivirati malo akcije, 
ili samo protrcati kroz lokaciju, 
bez ikakvih posledica? Posle pola 
sata igranja, steknete utisak da ste 
u kuci strave u kojoj kulise iskacu 
kako vi prolazite pored njih, i 
ovakav striktno linearan pristupje 
vidljiv svuda - ukoliko programed 
nisu zamislili da mozete negde da 
prodete, necete biti u stanju da 
preskocite prepreku od dvadesetak 
santimetara (inace mozete da 
skocite par metara kad zatreba). Iza 
ubijenih protivnika ostaje energija, 
"animus", koju skupljate, i koja vam 
dopunjava zdravlje po potrebi, ili 
koju mozete upotrebiti kao in puls 
za odbacivanje protivnika. Igra je 
dosta neizbalansirana sa aspekta 
tezine - dok ce igru na najlaksem 
nivou uspeti da kompletira i bakica 
sa dioptrijom minus deset, srednji, 
a pogotovo poslednji nivo tezine 
su frustrirajuce zahtevni. Istini za 
volju, igra i posred svih mana ima 
zaista dobrih momenata, kao sto su 
okrsaji sa boss-ovima, poput borbe 


sa dzinovskim krakenom u Londonu, 
i u ovim momentima tesko je ne 
videti sve sto je Legendary mogao 
da postane u rukama sposobnog 
razvojnog tima. 

Igru pokrece Unreal 3 engine, ali to 
se ne vidi na monitoru - Legendary 
izgleda prosecno u najbolju ruku, i 
pritom je veoma zahtevan, kao da 
je sav novae otisao Epic Games-u 
za licencu. Cudno je sto igre poput 
UT 2003 ili Splinter Cell-a, koje 
pokrece vec vremesna druga verzija 
popularnog endzina na maksimumu 
detalja izgledaju osetno bolje. 
Ruznjikava i neoptimizovana 
grafika je verovatno posledica toga 
sto je igra paralelno razvijana i za 
nove konzole. Seckanje igre nije 
kontinuirano, vec ce vam se desiti 
da u jednom momentu sve radi 
glatko, da bi se potom slika zamrzla 
na bukvalno dve-tri sekunde. U 
momentu pisanja teksta, jos uvek 
nije izasla zvanicna zakrpa za igru. 
Zvuk je takode kriminalan, pocev 
od glasova, preko muzike i efekata. 
Na primer, ljudi iz Spark Unlimited-a 
su za vatrogasnu sekiru stvorili 
jedan jedini zvuk, tako da cete cuti 
istovetno, metal no "klang" bez 
obzira da li udarate u zid, protivnika, 
drvo ili slucajnog prolaznika. 

Kad se sve podvuce, Legendary se 
moze okarakterisati kao ogroman 
promasaj, sto je prava steta, 
uzimajuci u obzir da se retko srecu 
igre sa slicnom tematikom. Ostaje 
nejasno je kako je moglo da se 
desi da igra sa ocigledno velikim 
ambieijama ima ovoliko mana i 
pocetnickih propusta koji nisu 
karakteristicni ni za mnogo starije 
igre. Ukoliko vam je do makljanja 
sa bizarnim protivnicima, iskopajte 
odnekud disk Painkiller-a, bolje cete 
se provesti, garantujemo. 
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Legendary 

Za: Okruzenje 

Proliv. Bagovito, ruzno, dosadno, lose izvodenje 

Minimalna konfiguvadja: Procesor na 2.6 
GHz, 2 GB RAM, graficka kartica 7600 GT/ 
Radeon X1600 ili bolja, 9 GB prostora na hard 
disku 

Test konfiguradja: P4 D820 2.8GHz, 2GB 
RAM-a, GeForce 7900GS, secka na srednjem 
nivou detalja 
Cena: oko 30€ 
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J agged Alliance 2 je jedna od 

najboljih igara koju je autor teksta 
imao prilike da igra, tokom svoje 
igracke karijere, duge vise od 20 godina. 

I nije u tome usamljen - svojevremeno je 
postojala armija ljudi koji su kompletno 
olicenje igracke strasti pronasli upravo u 
ovom naslovu. I sada, skoro deset godina 
nakon sto je JA2 prvi put ugledao svetlo 
dana, svedocimo poslednjim stadijumima 
cerecenja njegovog trulog, unistenog i na 
sve moguce nacine iskoristenog lesa. Ako 
bi video igru mogli proglasiti za sveca, 

JA2 bi sigurno bio prvi kandidat; iako 
mozda nije sirila rec Gospodnju, svakako 
je donela sate srece i radosti hiljadama 
ljudi sirom planete, a sada je konacno 
umrla i mucenickom smrcu. Zapravo, 
prica jos uvek verovatno nije konacna, 
posto nestrpljivo ocekujemo Jagged 
Alliance 3, koji ce verovatno zakucati 
poslednji ekser u ovaj tuzni, silikonski 
kovceg. 


Ako bi sada usli u pricu o raspadu razvojnih 
timova, sudskim parnicama i pravu 
na intelektualnu svojinu, kao i laznim 
najavama i velikim ocekivanjima, jos bi 
se vise odaljili od teme, tako da cemo red 
samo par osnovnih stvari, neophodnih da 
se shvati jedna takva epska glupost, kakva 
je igra koju opisujemo ovog meseca - Hired 
Guns: The Jagged Edge. Dakle, ukratko- 
Jagged Alliance 2 je imao jedan zvanicni 
nastavak pod imenom Unfinished Business, 
kao i polu-zvanicnu ekspanziju pod 
imenom Jagged Alliance 2: Wildfire koja je 
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zapravo samo predstavljala jedan ogroman 
mod, koji je vec postojecu igru graficki 
ispeglao i optimizovao, i uveo neka nova 
oruzija i partehnickih poboljsanja. Jagged 
Alliance 3 se najavljuje vec godinama, da 
bi se zatim godinama odlagao.Trenutno 
je najavljena za neku tamo 2010. godinu, 
ili jos dalje. U meduvremenu se pojavilo 
nekoliko igara koje su se manje ili vise 
direktno pozivale na JA2, od same ideje i 
izvodenja, pa do bezobrazne pljacke svega 
sto ima bilo kakve veze sa fransizom. Jedna 
od tih igara je poznata pod besmislenim 
imenom Brigade E5: New Jagged Union, i 
pukla je brze no sto mozete da izgovorite 
"Kirk Statik Stivenson". A sada imamo i Hired 
Guns: The Jagged Edge, koja namerava da 
obori rekord. 


Prve stvari prvo - Hired Guns: The Jagged 
Edge je bezobrazna kopija originalne igre 
Jagged Alliance 2, uradena u 3D endzinu. 
Cak joj je svojevremeno radni naziv i bio 
Jagged Alliance 3D. Dakle, o cemu se 
radi. Zamislite dobri stari Jagged Alliance 
2 (ako ste ga igrali, naravno), izmenite 
sva imena (koja su bila 50% smeka, jer 
su se direktno povezivala na dogadaje u 
prvom delu fransize), ubacite 3D endzin 
i dobicete idealizovanu verziju igre Hired 
Guns. Za realnu verziju, morate izbaciti i 
sve ono sto je original cinilo sjajnim. Lista 
je ogromna, a razvojni tim je polako i sa 
puno strpljenja, tacku po tacku potpuno 
pokvario sve cega se dotakao. Atmosfera 

- nema je. Bagovi - na sve strane. Grafika 

- pa, definitivno je 3D, ali je daleko ispod 


danasnjeg proseka. JA2 i dan danas, 
posle deset godina izgleda bolje. Zvuk 
- ocajan, pocevsi od voice acting-a, pa 
do zvucnih efekata koji su toliko losi, da 
morate da se zapitate, koje imao obraza 
da se potpise kao odgovoran za to. Aha, 
evo ga, zvuk - Pavel Anufriev. Alai ti vera, 
momcino. 


Nismo puno rekli o samoj igri, ali zapravo 
nema ni razloga da o tome pricamo. 
Jagged Alliance 2 je nezaobilazno stivo 
za svakoga ko sebe smatra poznavaocem 
video igara. Bogohuljenja poput Hired 
Guns-a nikome nisu potrebna, ni 
veteranima, ni onima koji se sa fransizom 
nisu ranije upoznali. Inace, Hired Guns 
nije dobio nulu, samo zato sto je sifra za 
login u vas privatni laptop "XEP624". Srce 
nam je zaigralo. 


Hired Guns: 

The Jagged Edge 

Za: Svaka slicnostsa igrom Jagged Alliance je 
dobra... 

Proliv. ...ali sve ostalo je potpuno, potpuno 
pogresno. 

Minimalna konfiguracija: Pentium 4 na 
1.8 GHz, 512 MB RAM-a i Nvidia 6200+ ili 
ekvivalentsa 128 MB VRAM-a 
Test konfiguracija: P4 D820 2.8GHz, 1GB 
DDR2 RAM, GeForce 7600GT, radi savrseno 
Cena: oko20€ 
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Nezavisna igra / Mark Pay 

Web: http://thespiritengine.com/news.html 



THE SPIRIT ENGINE 2 

Percepcija "indie" igara je slicna percepciji starih filmova - kao sto je caplinovski sut u donja leda smesan samo 
kao ideja sta je nekad ljudima bilo zabavno, i igre nezavisnih timova ili pojedinaca su uglavnom interesantne 
samo s aspekta "sta je neko uspeo da uradi sa malo ili nimalo para". Spirit engine Z je igra koja, isto kao i njegov 
prethodnik, predstavlja potpuni izuzetak od ove price, igra koja ce vas potpuno okupirati kao jasno uklopljena i 
doterana celina. lako je srz igre baziran na relativno jednostavnoj premisi i mehanici izvodenja, ispoliranost svih 
elemenata igre, dubina i raznovrsnost koju cete otkriti vremenom, kao i ocigledan trud na svakom detalju naslova 
omogucava igri da se postavi kao ozbiljan proizvod na koji necete gledati sa bolecivo-nezasluzenim simpatijama. 
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S pirit engine 2 se grubo moze nazvati akciono 

orijentisanim FRP-om. Odmah da kazemo da, ukoliko 
vam je kao prirodna asocijacija prvo pao na pamet 
Diablo, igra nema nikakve veze sa hack&slash podzanrom 
rolpleja, jer je izvodenje polu-potezno. U igri kontrolisete tri 
heroja kojima se putevi slucajno ukrstaju u momentu kada 
se susrecu sa kultom koji terorise obliznji gradic ubijajuci 
mestane. Samo izvodenje je vrlo jednostavno - kretanje po 
mapi je skrolujuce, i na svakoj mapi mozete voditi heroje 
samo napred ili nazad (levo ili desno u odnosu na monitor), 
dolazeci pri tom u kontakt sa neprijateljima. Same borbe 
su okosnica igre, i tesko je naci red koje dovoljno dobro 
opisuju istovremenu jednostavnost njihovog izvodenja 
i kompleksnost same mehanike okrsaja. Na pocetku igre 
birate tri heroja, od devet ponudenih, koji su razvrstani u tri 
klase - knight, musketeer i priest. Njihove primarne namene, 
kako igra odmice, i kako vam likovi dobijaju nove iskustvene 
nivoe, mozete vremenom prilagodavati svom stilu igre, 
pa vam knight moze posluziti kao "tank" ili kao lik koji ce 






























































nanositi najvise stete protivnicima. Sama racvanja u 
okviru jedne klase nisu mala, tako da je preporucljivo 
dobro promisliti u koje skill-ove valja ulagati tesko 
stecene poene. Pri svemu tome, morate imati u vidu 
da vam herojski trio mora delovati i kao tim, u smislu 
nadomestavanja pojedinacnih slabosti - lako ce se 
desiti da vam ekipu od tri damage dealer-a samelju 
naizgled slabiji protivnici. Spirit engine 2 je relativno 
teska igra, cak i na najlaksem nivou, cak i ukoliko ste iole 
upoznati sa nacinom na koji funkcionisu naslovi slicnog 
tipa, jer balansiranje ekipe, koje je presudno za uspesno 
kompletiranje naslova, predstavlja najveci izazov s 
kojim cete se susresti. Kao sto smo naveli, izvodenje je 
polupotezno - u svakom momentu mozete pauzirati 
borbu ne biste li promislili o sledecem potezu, i 
natenane izdali komande ekipi. Igra je duga, i sastoji 
se od 9 poglavlja, tako da ce prod dosta vremena 
pre nego sto je kompletirate. Replay value je odlican, 
imajuci u vidu da ce vam drugacije fokusirani heroji 
pruziti potpuno novo stratesko iskustvo. 
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Jedan od aduta igre je atmosfera; iako je borba vise nego 
dovoljna da vam zaokupi paznju, sami likovi, njihova 
interakcija i komentari situacija u kojima se zaticu su 
odlicno zamisljeni, i umnogome produbljuju iskustvo. 
Jedna od retkih mana igre je ogranicenost rezolucije na 
500x400 piksela, tako da je preporucljivo igrati u prozoru 
radi vece preglednosti. Muzika igre je izvrsna, i cakje 
mozete poruciti sa sajta igre u CD formatu. Nazalost, 
igra nije nadsinhronizovana, sto se i moglo ocekivati s 
obzirom na budzet igre (Spirit engine 2 je, osim muzike, 
u potpunosti delo jednog coveka!). Cak i ukoliko niste 
poklonik FRP-a, Spirit engine 2 morate probati, makar ne 
biste li videli kakvu je igru moguce napraviti sa malo ili 
nimalo para. Bezrezerva preporuka. 


The Spirit Engine 2 

Za: Izazovno, dugacko, zarazno 

Protiv: na momente pretesko, niska rezolucija 

Minimalna konfiguracija: Procesor na 1.2 
Ghz, 512MB RAM 

Test konfiguracija: P4 D820 2.8GHz, 2GB 
RAM-a, GeForce 7900GS, radi savrseno 
Kontakt: http://thespiritengine.com/tse2- 
download.html 

Cena: oko 15€ 
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tradiconalnim brzim nivoima koji su 
ovoga puta mesavina klasicnog 2D i 
novijeg 3D izvodjenja slicnom onom iz 
Secret Rings-a. Dnevni nivoi izgledaju 
daleko impresivnije od onih iz zadnjih 
nekoliko nastavaka zajedno, dinamicni 
su i lepo osmisljeni bas kao u nekom 
klasicnom 2D Sonic-u ili nekom od 
skorijih 2D nastavaka sa dzepnih konzola 
- melem na ranu svim starim Sonic 
fanovima i dokaz da u SonicTeam-u 
jos uvek ima ljudi koji su u stanju da 
naprave dobru platformu. Nocni nivoi 
u kojima se Sonic pretvara u vukodlaka 
(jeza-vukodlaka?) su vec druga prica, 
njihovo izvodjenje bi se najlakse moglo 
opisati kao uprosceni i daleko isprazniji 
klon God of War-a za decu tj. besomucno 
prebijanje neprijateljia sa suludim 
combo-ima uz sakupljanje poena za 
otkljucavanje novih. Nivoi u pocetku 
mogu delovati veoma lako ali kasnije u 
igri tezina drasticno raste tako da ce vam 
za samo zavrsavanje price, bez sporednih 
misija i ostalih zanimacija, trebati dosta 
vestine i strpljenja. 

Grafika u next-gen verziji je veoma dobra 
zahvaljujuci novom hedgehog endzinu. 
Dnevni nivoi izgledaju posebno lepo 
i detaljno uz fantasticno osvetljenje i 


SEGA/Soni 


Prica Sonic Unleashed-a pocinje sa 
doktorom Eggman-om, starim Sonic- 
ovim rivalom, koji je uz pomoc chaos 
emeralda koje je"ekstraktovao" iz 
zarobljenog Super Sonic-a pocepao 
planetu na dva dela i tako oslobodio 
uspavano cudoviste Dark Gaia-u. Tokom 
tog procesa Sonic je izgubio secanje ali 
i dobio alternativnu personu, vukodlaka 
tj. werehog-a u kog se pretvara tokom 
noci.Tako izgubljen Sonic pao je na 
prepolovljenu zemlju iz Eggman-ove 
svemriske stanice, sletevsi tacno na 
cudno bice koje je kasnije nazvao Chip. 
Sonic i Chip ce krenuti u avanturu 
zaustavljanja Eggman-a i njegovog plana, 
pokusavajuci usput da vrate Sonic-ovo 
secanje. Prica nije nista posebno ali ce 
biti forsirana kroz animacije i obavezne 
kvazi avanturisticke deonice izmedju 
nivoa. 

Gameplay zavisi od doba dana u 
igri, danju cete igrati kao Sonic u 


ED 

"plasticni efekat"pozadinskih objekata 
slican onom iz Little Big Planet-a. 

Nazalost postoji malo problema sa 
fps-om povremeno ali nista preterano. 
Kamera je malo problematicna u nocnim 
stage-ovima ili kada je Sonicu iza ledja 
ali kada igra udje u furiozni kvazi 2D mod 
zaboravicete na te probleme. Verzija za 
Wii i PlayStation 2 koristi drugaciji prostiji 
enzin ali je sadrzaj igre indentican uz 
veoma slican dizajn nivoa. Animacije 
su u svim verzijama veoma dobre sto 
je donekle i iznanedjenje ali ih necete 
gledati toliko cesto. Zvukovi u igri su 
tradiconalni sto je dobro, dok su glasovi 
likova kao u proslim igrama, sto je lose 
:) Muzika je ok, u SEGA fazonu kao i 
uvek. Glavna tema "Endless Possibilty" 
je ponovo u punk rock fazonu, mada 
ne moze da se meri sa nezaboravnim 
pesmama od Crush40 grupe iz starijih 3D 
Sonic igara. 

Ovaj naslov je za Sonic Team svakako 
korak u pravom smeru mada i dalje 
nekompletan. Sonic Unleashed je u 
svakom slucaju naslov koji vredi makar 
probati, preporuka svim starim fanovima 
fransize, mladim igracima i svim 
Ijubiteljima ovog pomalo zapostavljenog 
zanra u zadnje vreme. 


P osle razocarenja u vidu Sonic The 
Hedgehog-a za PS3/XBOX360 i 
solidnog ali nekompletnog Secret 
Rings-a za Wii, legedarni Sonic se vraca 
da pokusa jos jednom da dostigne staru 
slavu u novoj avanturi na svim sistemima. 
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Wii Music 

Za: Veoma zabavano makar u pocetku, odlican 
drumming mod. 

Protiv: : MIDI semplovi, slab izbor pesama. 
Kontakt: wvwv.wiimusic.com 
Cena: 4999 dinara 


Nintendo 


Ne, ovo nije Nintendova uproscena verzija Guitar Hero-a, namenjena 
deci. lako je trziste vec duze vreme preplavljeno jeftinim klonovima 
Neveroosft-ovog hita za koje verovatno niste ni culi, veliki N je na 
sasvim drugaciji nacin odlucio da uzme svoj deo kolaca iz manije za 
muzickim igrama koja nikako da prestane. 


Autor: Nikola Jovanovic 

W ii Music jejosjedna u nizu"Mii"ostvarenja koje karakterisu 
veoma jednostavne ideje i grafika ali i velika pristupacnost 
najsiroj mogucoj publici.Takav recept originalnosti i 
univerzalnosti se pokazao kao veoma uspesan - dovoljno je pogledati 
na kojim pozicijama prodavanosti za proslu godinu se nalaze igre kao 
sto su Wii Fit, Wii Play i Wii Sports, i bice vam jasno da Nintendo nece 
skoro odustati od ovakvih naslova. Wii Music ce vaseg Mii-a staviti u ulogu 
muzicara pocetnika na obuci kod pomalo iritantnog maestra Sebastian 
Tute-a. Kroz par jednostavnih tutorijala podeljenih u lekcije naucicete da 
"svirate"mnoge instrumente koristeci Wii mote i nunchuckdodatak. Instrumenata 
ima naizgled bezbroj a podeljeni su u kategorije u zavisnosti od nacina na koji se 
"sviraju". Pored uobicajenih rock rekvizita tu su i klasicni instrument iz kompletnog 
simfonijskog orkestra, pa i neki veoma cudni kao sto su DJ turntable-ovi ili instrument 
koji prave 8-bitne NES efekte ili zvukove zivotinja (?!). Pokretima Wiimote-a i nunchuck-a 
"ubadacete"note u ritmu ili cak i improvizovati uz dodavanje vasih deonica mada uz 
veoma ogranicene i nasumicne tonove. 


Osnovni mod igre je Jam session, gde cete sami ili sa jos tri igraca izvodenjem pesama 
otkljucavati nove. Pre svakog jam-a moguceje kompletno promeniti instrumente sa 
kojima ce pesma biti izvedena, kao i tempo i stil. Osnovni bend/orkestar sadrzi melodiju, 
harmoniju, akorde, bas i dva bubnja tj. udaracka instrumenta, a koji ce to konkretno 
instrument biti zavisi od vaseg izbora. S obzirom da se radi o muzici MIDI kvaliteta 
sve ovo i nije preterano spektakularno ali ipak otvara mogucnost za kreiranje bezbroj 
kombinacija, tako da ni jedna pesma nece zvucati isto svaki put. Nakon zavrsenog 
nastupa bice vam ponudeno da sacuvate snimak, date mu ocenu i kreirate CD cover po 
kome cete ga pronalaziti u biblioteci video zapisa (video library).Tako sacuvanu kreaciju 
moguceje kasnije pogledati kao simpatican video spot.Takode, po zavrsenoj kompoziciji 
moguceje sacuvati samo deo koji ste vi svirali i iskoristiti ga ponovo u sledecem 
izvodenju kada mozete preuzeti neku drugu ulogu - recimo jednom mozete odsvirati 


WII MUSIC 
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bass line a sledeci put svirati lead gitaru uz klona vaseg Mii-a koji 
svira sacuvani bass line od proslog puta. Izbor muzike je cist folk 
(nije ono sto mislite), klasika, muzika iz legendarnih Nintendo 
igara (Zelda, F-Zero) i poneki pop/evergreen hit, sve zajedno oko 
50 pesama je u igri. 

Od ostalih modova tu je veoma interesantna mogucnost sviranja 
bubnjeva koji zahteva Wii balance board, dodatak koji se dobija 
u Wii Fit, koji ce sluziti kao pedale na bubnju. Ovaj mod je sam 
daleko ozbiljniji od cele igre i moguce je realisticno odsvirati 
mnogo toga, pa cak i nauciti osnove sviranja pravih bubnjeva na 
malo drugadji nacin od Guitar Flero-a/Rock Band-a. Jedina mana 
je naravno sto bez Wii balance boarda necete uopste mod da 
udete u ovaj mod. Wii Maestro rezim je takode dosta drugaciji 
od ostatka igre. Ovde cete preuzeti ulogu dirigenta klasicnim 
orkestrom koristed Wiimote kao palicu ali za razliku od Jam 
Session-a, ovde cete morati da sakupite dovoljno dobar score 
da bi ste otkljucali sledecu numeru. Jos par mini igara koje ce 
testirati vas sluh i osecaj za ritam otkljucacete kasnije u igri bas 
kao i gomile novih instrumenata, pesama i pozadina. Prezentacija 


besprekorni a jedina prava mana Wii Music-a je (ne)kvalitetzvuka 
rock instrumenata. Sa klavirima, bubnjevima i violinama necete 
imati problema, ali gitare zvuce blago receno, lose. 

Wii Music iako je namenjen "common" publici (citaj: ne igrad, 
zene, deca, bake i deke;)) vas moze zabaviti bar na neko vreme 
cak iako ste okoreli hardcore igrac-muzicar koji je savladao 
sve Guitar Hero-e i slicne "ozbiljnije" igre, pre svega zbog svoje 
opustene atmosfere i prostoru koji vam daje za eksperimentisanje 
sa instrumentima i muzikom kao ni u jednoj drugom muzickom 
ostvarenju do sada. 














autor: Vladimir Dolapcev 
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Pro Evolution Soccer 2009 


EVOLUTION a 
GAMING ACCESS PATCH 


http://forums.evo-web.co.uk/showthread.php?t=51797 (Evolution patch) 
http://www.gamingaccess.com/index.php (Gaming Access patch) 



Yiterrihl&Y Stadium 


K ao i svake godine, Konami muku muci sa dobijanjem 
licenci za svoj Pro Evolution Soccer (mnogi bi rekli 
da se i ne trudi dovoljno), a situacija sa PES 2009 
je zbog gubitka spanske Primere gora nego ikad. Ipak, 
zahvaljujuci modding zajednici koja je i dalje veoma jaka, 
to nije nepremostiv problem. Naravno, kompletna resenja 
predstavljaju daleko najbolju i najjednostavniju soluciju za 
veliku vecinu igraca, a ovoga puta kvalitetom daleko odskacu 
Gaming Access i Evolution patch. 

Evolution nam je svima poznat od ranije, i u ovogodisnjem 
izdanju donosi sve sto smo ocekivali od njega. Na projektu 
je bilo angazovano cakoko 50 ljudi, sto je rezultovalo i nesto 
brzim izlaskom nego sto smo navikli, ali i zanemarljivim 
brojem bagova.Takode, ovoga puta nije potrebno da rucno 
zamenjujete fajlove preko alata kao sto je AFS explorer, vec 
se ceo proces odvija automatski, putem installer-a. Jedino 
je neophodno da vec imate instaliran patch 1.20 i njegov 
update, i naravno, da sami prebacite option fajl. Najvaznije 
izmene svakako se odnose na kompletno licenciranje svih 
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timova u igri, s tim sto je vec tradicionalno, holandska 
liga zamenjena nemackom. Bundesliga je po obicaju 
uradena fantasticno, za sta autorima zaista treba skinuti 
kapu, s obzirom na kolicinu posla. U others sekeiji cete 
pronaci sve ucesnike Lige Sampiona, a cak je i spisak 
reprezentaeija prosiren sa 16 uglavnom egzoticnih 
timova kao sto su Uzbekistan, Kuvajt ili recimo Gvineja. 

Sto se nas tice, posao opet nije uraden najsjajnije, a ni 
Crvenoj Zvezdi nje posvecena preterana paznja. Ipak svi 
iole znacajniji klubovi imaju besprekorno sredene sastave, 
lica igraca pa cak i takticke postavke. Na audio-vizuelnom 
planu je takode uradeno dosta - tu je novi (daleko bolji) 
intro, zatim redizajnirani meniji, nove lopte, kopacke, 
mreze na golovima ali i drugaeija muzicka podloga. Stvar 
je subjektivnog utiska koliko ce vam se ona svideti, ali 
slozicete se da je sve bolje od onoga sa cime nas je„castio" 
Konami. Poboljsanju same atmosfere na utakmicama 
sigurno ce doprineti i autenticne reklame, odnosno navijanje 
za ogroman broj ekipa. Ne racunajuci sitnije bagove koji 
se ispravljaju u hodu, Evolution patch-u mozemo jedino da 
zamerimo to sto ne modifikuje postojece stadione (osim 
travnate podlogej.Tokom februara treba ocekivati prvi update, 
koji ce se pre svega pozabaviti zimskim transferima. 

Gaming Access-ov patch sa druge strane ima totalno drugaeiji i 
rekli bismo, savremeniji pristup. Njegove nove verzije pojavljuju 
se vise puta u toku jednog meseca, tako da su sastavi timova 
uvek azurni. Autori su pritom vrlo zainteresovani za misljenje 
samih igraca, pa se na osnovu njihovih sugestija i rade raznorazne 
izmene, vezane uglavnom za selekciju klubova i reprezentaeija. 
Kao i kod Evolution patch-a, Bundesliga jezamenila Eredivisie, 
dok su ostala nacionalna takmicenja u potpunosti licencirana. 
Other sekeija je prilicno interesantna, jer se u njoj pored 
svih klubova iz Lige Sampiona nalazi i nekoliko timova 
na kojima su insistirali sami korisnici, recimo vazeci 
prvak Afrike, Al-Ahly. Osim redovnog update-a, najveca 
prednost GA patch-a je cinjenica da on dolazi uz cak 3 
option fajla - prvi je zasnovan na Konamijevom, drugi 
je raden na osnovu statistika preuzetih sa PES database, 
a treci je autenticno delo samih autora patch-a, i krase 
ga znacajno umanjene ocene i usporen gameplay, sto 
je po nama pun pogodak. Od ostalih modifikaeija, treba 
pomenuti ubacivanje novih stadiona poput OldTrafforda 
ili Anfielda. Na njima se trenutno mogu primetiti bagovi, ali 
ako vam to smeta, vrlo je jednostavno vratiti sve na default. 

Takode, iako ne dolazi u setup arhivi sa patch-om, navijanje 
se moze preuzeti odvojeno i ubaciti prostim kopiranjem 
u odgovarajuci direktorijum u okviru kitservera. Jedini 
nedostataktada ostaje muzicka podloga, koja uopste nije 


S obzirom da patch-evi bez problema funkeionisu na jednoj 
instalaciji PES-a i prilicno su izjednacenog kvaliteta (malu 
prednost dajemo ekipi sa Gaming Access-a), mislimo da nema 
potreba da se odlucujete za samo jedan od njih. 
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1024x768 

HD 4350 

HD 4650 

HD 4670 

HD 3850 

3DMark06 

1185 

3803 

4388 

5124 

World in Conflict 

14 

36 

40 

34 

Far Cry 2 

16 

40 

47 

41 



1280x1024 

HD 4350 

HD 4650 

HD 4670 

HD 3850 

3DMark06 

866 

3001 

3465 

4096 

World in Conflict 

9 

30 

34 

33 

Far Cry 2 

11 

32 

43 

35 



1680x1024 

HD 4350 

HD 4650 

HD 4670 

HD 3850 

3DMark06 

686 

2527 

2917 

3438 

World in Conflict 

6 

29 

28 

31 

Far Cry 2 

9 

24 

36 

28 


BIOSTAR RADEON 

HD 4350/4650/4670 


1 


O 

"O 

o 


I 




Najskuplji i najjaci modeli grafickih 
kartica njihovim proizvodacima sluze 
radi"prestiza"i reklame, ali modeli 
nize i srednje klase zaposlenima u tim 
kompanijama zaraduju platu. Ovo 
ste verovatno vec mnogo puta culi u 
testovima jeftinijih grafickih kartica, a 
mi smo nasli da bi to bio sasvim dobar 
pocetak mini-roundupa Biostarovih 
modela Radeona serije HD 4000. 


Domaci distributer Biostar programa 
bioje toliko ljubazan da nam ustupi 
gotovo celokupnu aktuelnu AMD-ovu 
ponudu nize i srednje klase grafickih 
kartica. Radi se o najslabijem Radeonu 
HD 4350 sa 512 MB DDR2 memorije, 
kao i (na papiru) jako slicnim karticama 
HD 4650 i 4670 sa GDDR3 memorijom, 
koje se razlikuju po frekvencijama kao 
i kolicini memorije - 256 naspram 512 
MB. Na domacem trzistu Radeoni 4650 
drugih proizvodaca dolaze najcesce 
sa DDR2 memorijom zbog cega su 
rezultati drasticno slabiji. Ovog puta to 
nije bio slucaj, pa se ponovila situacija 


od pre neku godinu sa 2600 Pro i XT 
modelima. 


Predimo na stvar - sva tri modela slicna 
su po tome sto koriste crvenu stampanu 
plocu i imaju pojedan VGA, HDMI i 
DVI izlaz. Najslabiji model, Radeon HD 
4350, baziran je na AMD-ovom RV710 
grafickom procesoru proizvedenom 
u 55-nanometarskom tehnoloskom 
procesoru. Graficki cip ne vrca od snage 
jer poseduje samo 80 unificiranih 
sejdera (orjentaciono uporedivih sa 16 
na nVidia cipovima) i 4 ROP jedinice. 
Takode, veza sa 512 MB GDDR2 
video memorije ostvarena je uskom 
64-bitnom magistralom. Sama kartica je 
niskoprofilna, mada je taj deo stampane 
ploce koji fali visinski nadomestio pasivni 
kuler. Samim tim, kartica je necujna u 
radu, pa cime je definitivno potvrdena 
njena primerna namena multimedijalnim 
racunarima. Graficki procesor kuca na 
600, a memorija na svega 800 MHz, mada 
to u slucaju neigrackih aktivnosti nije ni 
bitno. 


Sledeca dva modela dosta su ozbiljnija: i 
Radeon HD 4650 i onaj sa oznakom HD 
4670 bazirani su na RV730 procesoru, 
koji ima cak320 unificiranih sejdera 
(uporedivo sa 64 kod nVidie), sto je 
isto kao na HD 3850 i 3870 modelima 
prethodne AMD-ove generacije kartica. 
Ipak, direktno poredenje nije sasvim 
moguce posto su derivati HD 4000 
serije doziveli odredene optimizacije u 
grafickom jezgru, tako da bi sejderske 
performanse trebalo da budu bolje nego 
kod HD 3000 serije. Ipak, da ne bude 
svetako sjajno, memorijska magistrate 
sirineje 128 bita (naspram 256 bita kod 
HD 3850 i 3870 modela), mada je to 
donekle nadomesteno visokim taktom 
memorije kod HD 4670 primerka.Takode, 
i ROP jedinica ima duplo manje nego na 
najjacim karticama prosle generacije (8 
naspram 16). 


Dakle, konkretne razlike izmedu ovih 
modela su sledece: HD 4650 ima 256 
MB GDDR3 memorije, GPU koji radi na 
600 MHz i memoriju na 1.8 GHz. HD 




Kontakt: Telix, 
www.telix.rs 
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4670 ima 512 MB GDDR3 memorije, 
GPU kuca na 750 MHz, a memorija na 
2.0 GHz. Kartice su vizuelno identicne, 
imaju duple konektore za CrossFireX 
vezu, a istih naravno nema na HD 
4350 modelima posto to ne bi imalo 
nikakvog smisla.Takode, sve kartice 
su izuzetno kompaktne i kratke i ne 
zahtevaju dodatno napajanje osim 
onog preko PCI Express slota. 

Radi uporedbe, iskoristili smo Radeon 
HD 3850 karticu sa 256 MB GDDR3 
memorije, koja je do nedavno bila 
veoma dobra kupovina u visoj srednjoj 
klasi AMD-ove ponude.Test masina 
je sasvim skromna, tako da smo 
obezbedili scenario u kome ce se ove 
kartice najverovatnije i naci: Core 2 
Duo E5200 overklokovan na 3.0 GHz, 
P35 ploca i 4 GB DDR2-800 memorije 
opustenih latencija, a od softverske 
podrske tu su 64-bitna Windows 
Vista sa Service Packom 1 i Catalyst 
8.12 drajveri.Testove smo vrsili bez 
naprednog anizotropskog filtriranja i 


antialiasinga, a umesto standardnog 
Crysisa, za test smo koristili Far Cry 2, 
koji izbacuje bolje rezultate, a vizuelno 
ne zaostaje previse za Crytekovom 
igrom. lako je sintetika u vidu 3DMarka 
prednost dala predstavniku starije 
generacije, u igramaje HD 4670 bio 
bolji od starijeg "brata". Istina, prednost 
je opadala sa porastom rezolucije 
za sta je kriva duplo uza memorijska 
magistral, ali je za rezolucije 
karakteristicne za 17- i 19-incne 
monitore ova kartica sasvim dovoljna 
za igranje najnovijih igara. 

Iz ovog tria, najlakse je preporuciti 
najjacu karticu. Radeon HD 4670 je 
mala i sedljiva kartica koja je u igrama 
najcesce brza od HD 3850, koji je vec 
gotovo nestao sa trzista. Odsustvo 
potrebe za dodatnom strujom privuci 
ce one sa slabijim napajanjima koji 
merkaju apgrejd, a jedina"mrlja"u 
svetlom rezimeu jeste ventilator koji 
nema regulaciju broja obrtaja pa nije 
bas necujan. Ipak, situacija je daleko od 


kriticne, a mi ovoj kartici dodeljujemo 
nasu "Silver" nagradu i preporuku za 
kupovinu, posto cena iznosi oko 70 
evra. 


Ni Radeon HD 4650 sa GDDR3 
memorijom nije tako losa kupovina 
- oni koji raspolazu sa desetak evra 
manje mogu razliku u performansama 
donekle nadomestiti overklokom, 
mada bismo mi ipak preporucili 
kupovinu jaceg modela zbog male 
razlike u ceni, duplo vise memorije i 
potencijalno duzeg "roka trajanja". 

Najslabija kartica pogodna je samo za 
"kucne bioskope"bazirane na Intelu, 
uz eventualne neobavezne izlete u 
igranje. Onima koji ni to ne nameravaju 
preporucujemo da svoju konfiguraciju 
za koriscenje sa televizorom visoke 
definicije baziraju na nekom energetski 
efikasnom dvojezgarnom Athlonu i 
plod sa integrisanim Radeonom HD 
3200. 
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Thermaltake 
Xaser VI 
VG4000BNS 


K uciste? Sa visinom od preko 60 
santimetara i masom od oko 18 
kilograma, pre lid na neki gejmerski 
frizider koga bi nosili sa sobom na LAN 
partije. Elem, ovo Thermaltakeovo cudo 
nas je docekalo prilicno nespremne - 
posto smo ga istovarili na pod umesto 
na sto, kao sto je uobicajeno (ko uopste 
ima toliki kompjuterski sto?) i pokupili 
vilicu sa patosa pred impresivnim 
prizorom, latili smo se otvaranja kutije i 
usrafljivanja test masine. Pre toga, treba 
napomenuti da nikako, bas nikako ne 
zakupljujete redakciju casopisa u zgradi 
bez lifta. Ovakav hardver vam moze doci 
glave. Jos uvek razmisljamo da li da ovaj 
Thermaltake pustimo slobodnim padom 
kroz prozor, natrag distributeru :). 

Xaser VIVG4000BNS je, kao sto ste sa slika 
verovatno zakljucili, kuciste full-tower 
formata namenjeno najjacim igrackim 
masinama i radnim stanicama (doduse, 
dizajn bas i ne odgovara poslovnoj 
primeni). Visine je 60.5, duzine 68 i 
sirine 25 cm i ima poluprovidnu crvenu 
stranicu, a postoji i nesto drugacija 
varijanta (drugacije VG4000BNS oznake) 
sa srebrnastom providnom stranicom. U 
svakom slucaju, na zadnjem panelu ima 
cak deset izlaza za kartice koje mozete 
ugraditi na maticnu plocu (u prevodu, 
moguce je sastaviti i CrossFireX/SLI vezu 
od cetiri dvoslotne kartice bez problema), 
a u unutrasnjosti ima mesta za bilo kakvu 
plocu i razuman broj drajvova - sedam 


5.25"podnozja i cak sedam mesta za 
troipoincne hard diskove. Podnozje za 
maticnu plocu moze se potpuno izvuci pa 
se veci deo posla moze obaviti van kucista 
(sto, doduse, zahteva skidanje obe bocne 
stranice), a sto se tice hladenja, ni tu se 
nije stedelo. Uz kuciste se dobija samo 
jedan ventilator ubacen u zadnje 120mm 
leziste, a opciono mogu se ubaciti i na 
gornju, donju (dva komada), prednju i 
providnu stranicu, kada buka vec prestaje 
da bude zanemarljiva. 

Za montiranje drajvova u 5.25-incne 
slotove kao i za ugradnju ekspanzionih 
kartica nije potreban srafciger, a"kavez"za 
hard diskove moze se u potpunosti izvuci 
iz kucista. Na prednjem panelu izvuceno je 
cetir USB porta, jedan Firewire (IEEE 1394), 
dva eSATA prikljucka i izlazi za zvuk. 


Na kraju, osim konstatacije da je kuciste 
vrhunskog kvaliteta i odlicnog dizajna, 
narocito sto se tice prakticnih stvari 
(montaza, provetrenost i drugo), nismo 
sigurno kome bismo ovako nesto 
mogli da preporucimo osim zagrizenim 
gejmerima koji nemaju zivot.. Da, ovo je 
kuciste koje se kupuje da traje jako dugo 
i da ugosti najjace komponente koje se 
mogu naci na trzistu, ali iziskuje prostor 
i navikavanje da vam ovako nesto stoji 
pored nogu ili stola. Ako mozete da se 
zamislite u takvom scenariju, sastavljate 
quadcore SLI/CrossFireX masinu sa 
vodenim hladenjem i novae nije problem, 
onda nema greske posto se radi o vrlo 
kvalitetnom kucistu. Ostalima moze biti 
previse "cudno"za drzanje u kuci. Srecom, 
pomenuti zagrizeni zaljubljenici (koji 
nemaju zivot) su populacija u izrazitom 
porastu u Srbiji, 



Kontakt: Alti, 
www.alti.rs 
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ASUSROGRarnpagsForrrjyJa 

Inovativni Pin-Fin Dizajn za 
besumno i efikasno hladenje 

Inovativni dizajn za besumno i efikasno hladenje. 


Sa reputacijom koja zahteva najbolji overkloking 



Efikasna disipacija toplote sa Pin Fin 
termalnim modulom 


CPU Level Up za instant ubrzanje 


Ekskluzivna CPU Level Up tehnologija omogucuje Vam da jednostavno ubrzate 
performanse proeesora bez mnogo znanja ooverklokingu ili eventual™ h dodatnih 
troskova. U samo tri jednostavna koraka (udite u BIOS, odaberitezeljeni nivo ubrzanja 
i samo restartujte sistem). Ova inovativna tehnologija nasla se na listi Deset najboljih Jednostavno ubrzanje sa 
tehnologija i trendova 2007,godine na sajtu Extremetech CPU Level Up tehnologijom 


za rgranje, ASUS, proizvodac igrackih maticnih 
ploca visokih performansi proizveoje model koji 
ce zadovoljiti svaku Vasu igracku potrebu - ROG 
Ra m page Fo rm u la. O prem Ij e n a i n o vati v n i m 
overklok opcijama kao sto su ekskluzivna CPU 
Level Up Tehnologija, kao i nova Pin - Fin dizajn 
termalnog modula za efikasno hladenje, ova 
vrhunska m alien a ploca obezbeduje najbolje 
performanse za ekstremno igranje i overkloking. 


Besumno hladenje sa ekskluzivnim 
Pin Fin termalnim modulom 


Novi Pin - Fin termalni dizajn prevazilazi fenomen 
"gran ic nog sloja"obezbedujuci efikasan protok 
vazduha koji unapreduje ukupne termalne 
performanse u poredenju sa kiasiemm resenjima sa 
toplotnim cevima. Jedinstveni dizajn takode sadrzi 
i povecanu povrsinu za razmenu toplote - koja 
omogucuje najefikasniju toplotnu disipaeiju, pri 
tom smanjujuci temperaturu sistema sa manjom 
brzinom ventilatora i manje buke,stvarajuci tise 
radnookruzenje. 
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C rvena "Blood-Iron" ploca u crvenoj 
kutiji - sve je u skladu, vidi se jos 
na prvi pogled. Ako nas secanje ne 
vara, DFI modele smo poodavno imali na 
testu, tako da je ponovno upoznavanje 
sasvim zadovoljavajuce. Radi se o modelu 
baziranom na P45 cipsetu i namenjenom 
jos uvek aktuelnim Core 2 procesorima, 
jer je novi Core \1 daleko od isplativosti. 
Inace, pored T2RS modela, na trzistu 
postoji iT3RS varijanta, koja se razlikuje 
podrskom za DDR3-1333 memoriju, 
umesto DDR2-1066 kod primerka koji 
nam je dopao saka. 

Blood-Iron je ploca punog ATX formata. 
Ne racunajuci dva PCI Express 2.0 xl 6 
slota koja podrzavaju CrossFire rezim 
AMD-ovih grafickih kartica (u tom slucaju 
oba rade kao x8), ostatak ne cini nikakvu 
ekstravancu i nema toplotnim cevima 
povezanih hladenja niti osmostepene 
naponske sekcije, ali to ne znaci da je 
ploca losa. Kvalitet izrade je na visokom 
nivou i sve je izvedeno veoma korektno, 
taman da balansira izmedu cene i 
performansi. 

Zadnji panel ima izvedena oba PS/2 
konektora za misa i tastaturu, sto 
pohvaljujemo (ne svida nam se forsiranje 
ukljucivanja misa ili tastature preko USB 
porta, kao kod nekih proizvodaca), zatim 
koaksijalni i opticki SPDIF izlaz za digitalni 
zvuk, sest USB 2.0 portova, gigabitni LAN 
prikljucak (za ethernet se brine Realtekov 
RTL8111C PCI-E kontroler) i sest stereo 


prikljucaka za Realtekov ALC885 zvukza 
koga se odlucuje veliki broj proizvodaca. 
Kuriozitet je i dzamper za reset CMOS-a 
koji je izvucen takode na zadnji panel. Nije 
bas elegantno kao taster na nekim drugim 
plocama, ali je svakako daleko prakticnije 
od skidanja stranice kucista pri neuspelom 
overkloku. 

Naponska jedinica ima cetvorostepeno 
filtriranje, sto nije u rangu najskupljih 
ploca ali ce u praksi sasvim dobro obaviti 
posao. Svi kondenzatori na ploci su 
"soI id"ti pa cime ce, barem sa ove strane, 
ploca potrajati dugi nizgodina sto je jos 
jedan plus. Severni most hladi se sasvim 
pristojnim pasivnim hladnjakom, dok onaj 
na"juznjaku"nije prevelikali uspeva da 
uradi posao, i pored toga sto nije pogodan 
za pipanje tokom rada (ako znate nekoga 
kome je fetis da pipka southbridge kuler 
tokom rada, javite nam). 

Slotova za memoriju ima cetiri, dok je 
glavni naponski konektor lociran tik 
uz njih. lako je mogao biti i na nekom 
boljem mestu, makar je pomeren u sam 
ugao ploce tako da nece previse smetati. 
Klasicnih PCI konektora ima svega dva 
komada sto se nekima nece dopasti, mada 
u praksi vise ni ne treba. Ipak, u slucaju 
CrossFire sistema sa karticama sa vecim 
dvoslotnim kulerima, jedan slot ce biti 
"pojeden". Takode treba voditi racuna 
da je pri povezivanju kartica potrebno 
konfigurisati dzampere na ploci po 
uputstvu, posto su oni podrazumevano 


namesteni za rad jedne kartice u 
xl 6 modu PCIe slota. Ostatak su dva 
PCIe xl slota koja su za sada gotovo 
neupotrebljiva jer takvih kartica na nasem 
trzistu ima jako malo (tek poneki TV tjuner 
i bolja zvucna kartica). 

Na kraju, SATA II konektora ima sest 
komada, a kako Intelov ICHIORjuzni most 
podrzava RAID, moguce su RAID 0,1,0+1 
i 5 veze hard diskova. JMicronov PCIe 
kontroler takode omogucava povezivanje 
i dva IDE uredaja. DFI je bio dovoljno 
dobar da u pakovanju isporuci i disketu sa 
SATA i RAID drajverima. BIOS ploce bogat 
je opcijama za overklok, a za novajlije tu je 
i auto-tjuning koji ce automatski izgurati 
optimum procesora i memorije. 

Kupiti ili ne? Ruku na srce, DFI-jeva ploca 
se ne izdvaja nici specijalnim u odnosu 
na vecinu drugih P45 ploca cija se cena 
takode krece oko 100 evra. Sve je na 
mestu i sve je izvedeno korektno, a jedina 
zamerka koju bismo uputili, a koja je inace 
potpuno nebitna sa stanovista krajnjeg 
korisnika je odsustvo power i reset tastera 
na samoj ploci, mada je DFI to nadoknadio 
onim"eksternim"dzamperom za reset 
CMOS-a koji ce overklokerski nastrojenim 
vlasnicima biti daleko prakticniji. Dakle, 
ne postoji nijedan previse snazan razlog 
zasto bi trebalo izabrati upravo ovu plocu 
umesto neke druge, ali je bez obzira 
na to svrstava u ozbiljan izbor ploca pri 
sklapanju jake Intel masine. 


Kontakt: Telix 
www.telix.rs 
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Prilagodite svoju opremu svom nacinu igranja 

Uz pomoc Logitech periferija ucinite igranje udobnijim i savrsenijim, 
a sve sadrzaje igre mnogo dostupnijim. 

Ergonomski Logitech G5 misevi sa laserskom tehnologijom daju 
novu preeiznost, brzinu i Jakocu koriscenja. 

Logitech G15 tastatura prilagodena za igra£e pruza sav komfor na 
koji ste navikli, 

Logitech ChillStream gamepad sa integnsanim ventilatorom, 
omogucava da igrate duze, jace i opuStenije jer ce vam ruke ostati 
suve i hladne tokom igranja. 

Logitech G25 volan sa pedal a ma za gas, kocntcu i kvactlo t 
menjacem sa sest brzina pruza vam pravo vozacko iskustvo. 

Sa ovim volanom vise ne igrate same igre 
nego se zaista trkate. 


CEJMIJALNO 



Nije dovoljno samo da nabavite igru - neophodna je i kvalitetna periferna oprema 
koja ce parirati njenom dizajnu i moguCnostima. Za igrace koji fete da budujos pokretniji, 
da igraju i zabave se na racunaru, Logitech je kreirao proizvoae koji maksimalno olaksavaju 

igranje i pruzaju dodatnu slobodu. 
www.logitech.com 

Logitech 

Designed to move you™ 
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Logitech Harmony 1100 


L ogitech je kompanija poznata 
po inovacijama i oni ce kupcima 
uvek ponuditi nesto sto nece 
mod da nadu kod drugih proizvodaca. 
Serija univerzalnih daljinskih upravljaca 
,harmony" je vec relativno dugo na trzistu 
i javnost je pokazala veliko interesovanje 
za uredaje ovog tipa. Naravno, ovde 
se ne radi o klasicnim daljincima, vec 
univerzalcima koji mogu jednostavno 
da kontrolisu vise vasih A/V aparata. 

Veliki broj modela je vec aktuelno u 
ovoj Logitech-ovoj garni proizvoda, a 
na ovogodisnjem CES-u u Las Vegasu 
je predstavljen i trenutno najnapredniji 
od svih. Logitech Harmony 1100 je cak 
i nagraden na ovoj manifestaciji kao 
najbolja inovacija u oblasti kucne zabave, 
tako da smo se unapred radovali sto cemo 
medu prvima dobiti ovaj novitet na test! 

Novi Harmony 1100 se vrlo jasno bazira na 
modelu oznake 1000. Fizicka razlika je nova 
maska, erne boje umesto sive i gumizirani 
materijal, sto je prednost ako ste nespretni i 
ako vam daljinci stalno ispadaju iz ruke. Novi 
model je iste velidne i oblika - ergonomski 
oblikovan tako da se komforno drzi sa dve 
ruke, sa kolor-ekranom od 3.5" koji je osetljiv 
na dodir i nekoliko bazicnih tastera desno 
od ekrana. Osnovna ideja je da vi instalirate 
softver sa prateceg CD-a na kompjuter, 
konfigurisete vas Harmony i prebacite sve te 
podatke na isti. Konfiguracija zahteva stalnu 
internet vezu, obimna jejer pruza veliki 
broj opeija ali ujedno i vrlo jednostavna. 
Logitech nudi podrsku za cak 5.000 razlicitih 


brendova i ukupno 225.000 A/V uredaja koji 
se daljinskim mogu kontrolisati, tako da cete 
sigurno medu njima naci i vase. Harmony- 
jem prakticno mozete kontrolisati sve sto 
je fabricki doslo sa daljinskim upravljacem. 
Cak i ako ga iz nekog razloga ne mozete 
naterati da funkeionise sa nekim od uredaja 
(sto se moze desiti kod nekih starijih 
modela), postoji opeija kojom vi njega 
„ucite" komandama, pritiskajuci tastere sa 
originalnog daljinskog koje Harmony potom 
pamti. 

Novitet koji vam ovaj napredni daljinac 
pruza jeste i kombinovanje rada vise 
uredaja. Tako vi npr. imate postavljen 
sistem u dnevnoj sobi, koji sadrziTV, A/V 
risiver i DVD. Na Harmony-ju mozete 
podesiti opciju„Watch DVD" koja ce 
prilikom izbora automatski ukljuciti i DVD 
(pusta film) i A/V risiver (izvor zvuka) i 
TV (pusta sliku).Tu postoje i naprednija 
podesavanja, kao npr. automatsko 
podesavanje ekvilajzera za gledanje 
filmova, tip slike na TV-u itd. I sve to 
jednim tasterom. Sami uvidate koliko je 
kombinaeija ovde moguce, te prakticno 
mozete izvesti sta vam god padne 
napamet. Prijem IR signala je odlican jer 
Logitech koristi tzv. RF tehnologiju, gde 
ne morate mnogo brinuti o polozaju 
daljinskog pri koriscenju, a u ponudi 
cak postoji i„RF Extender" koji vam 
omogucava da kontrolisete uredaje 
razdvojene vratima ili zidom. Koriscenje 
uredaja je vrlo jednostavno kada ga 
prethodno konfigurisete kako ste zeleli. 


Sve pocinje od izbora ikonica na„touch- 
screen"-u, gde mozete uvrstiti sve uredaje 
koji rade na daljinsku komandu u vasem 
domu. Dakle, imate vise televizora i stoga 
cete svaku od ikonica za gledanjeTV-a 
podesiti u zavisnosti od modela i nazvati 
je po istom, kako bi kasnije znali koja je 
ikonica za koji TV. Isto, naravno, vazi i za 
sve ostale uredaje. Logitech pored samog 
prepoznavanja IR signala za odgovarajuci 
uredaj, za svih 225.000 nudi i njihove 
karakteristicne funkeije, tako da cete 
uglavnom biti zadovoljni brojem opeija 
koje vam u svom grafickom meniju nudi 
Harmony 1100. One opeije do kojih 
se teze dolazi mozete staviti u sekeiju 
najcesce koriscenih funkeija, npr. ako se 
kladite i cesto vam treba teletekst - stavite 
taster za teletekst u ovu grupu. U paketu 
uz Harmony 1100 dobijate i Li-Ion punjivu 
bateriju, zajedno sa stalkom putem kojeg 
se ista dopunjuje, kao i USB kabl. 

Logitech Harmony 1100 je najnovija 
evolueija uredaja iz ove serije i trenutno 
nudi najvise opeija uz najlakse moguce 
podesavanje istih. Sam daljiski nije mozda 
kompaktan kao oni standardni i nekome 
ce sigurno zasmetati njegova gabaritnost, 
ali ce se vrlo brzo navici ako ima veliki 
broj uredaja u kuci i ako, jednostavno, voli 
A/V tehniku. U suprotnom, iako je ovaj 
Logitech sjajna naprava, treba naci zaista 
dobar razlog opravdati cenu od oko 400- 
500 evra, koliko ce ovaj novi model kostati 
kod nas! 



Kontakt: Logitech, 
www.logitech.com 
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ASUS nas je pre godinu i nesto vise jako impresionirao Eee PC-jem, do tada nevidenom 
kombinacijom kompaktnosti i upotrebljivosti na trzistu racunara. Notebook koji staje u veci 
dzep, a dovoljno je dobar za internet, pustanje filmova i slicno postao je predmet zelja mnogih, 
a sasvim pristupacna cena omogucila je da bude najprodavaniji netbook u prosloj godini, pored 
vrlojake konkurencije. 


P rema oprobanom receptu, ASUS 
je resio da na istu kartu zaigra 
i na trzistu desktop racunara, a 
kao rezultat toga je minijaturni racunar 
namenjen"stonoj"upotrebi i baziran na 
istoj hardverskoj platformi kao i stariji 
Eee (10") prenosnik. Dakle, toje necujna 
masina koja malo trosi, nema previse 
snage da se izbori sa igrama i zahtevnim 
aplikacijama, ali bez problema sluzi za 
"surfovanje" internetom, kancelarijske 
poslove i slicno, sto su najcesce obavljani 
"poslovi"kod vecine racunarskih korisnika. 

U kutiji solidne velicine naci cete i klasicna 
USB tastaturu, sa redukovanim brojem 
tastera (blokizmedu alfanumerickih 
znakova i numericke tastature 
ispremestan je gde god je to prostor 
dozvolio, kao na laptopovima). Uz 
tastaturu stize i USB u PS/2 adapter, pa se 
ona moze koristiti i na ostalim desktop 
racunarima. Uz simpaticni minijaturni USB 


mis, postolje i jako malo napajanje koje se 
u radu zanemarljivo greje, a sve ovo cini 
jedan kompletan racunar bez monitora. 

Hardverske specifikacije su sledece: centar 
sistema cini Intelov jednojezgarni Atom 
N270 procesor na 1.6 GHz; slede gigabajt 
DDR2 memorije, Intelova 945GSE + ICH7M 
kombinacija cipova na maticnoj ploci, 

Intel GMA 950 graficki cip (cetiri piksel 
sejdera, ali nema hardversko procesiranje 
geometrije niti vertex sejdere), Realtekov 
ALC888 HD zvuk i hard disk od 160 GB. 

Prednja strana kucista ima vratanca iza 
kojih se kriju taster za ukljucivanje, citac 
memorijskih kartica (SD/MMC/MS), dva USB 
porta, ulazza mikrofon i izlazza slusalice 
i lampica koja signalizira rad hard diska. 
Pozadi su mesto za prisrafljivanje antenice 
za 802.11 n wireless, prikljucakza napajanje, 
DVI izlaz (u kutiji se dobija i DVI u VGA 


adapter, za vlasnikejeftinijih monitora), jos 
dva USB porta i LAN prikljucak. 

Posto smo kutijicu, koja je ipak nesto 
teza nego sto dimenzije sugerisu (nista 
kriticno, negde oko 1 kg) povezali u 
struju i ukljucili, na ekranu nas je docekao 
ASUSov vec standardni ExpressGate. Radi 
se o minijaturnoj Linux distribuciji koja 
omogucava osnovno koriscenje interneta 
(browser, messenging, Skype itd.) bez 
ulaska u glavni operativni sistem. Odatle 
smo izabrali prelazak u glavni sistem, gde 
su nas docekali finalni koraci instalacije 
Windowsa XP Service Pack 2 u Home 
verziji gde treba upisati ime korisnika, 
podesiti automatsko apdejtovanje, ime 
racunara i slicno. 

Svi drajveri za ugradene uredaje vec 
su preinstalirani tako da nema potrebe 
za korisnickom intervencijom, a jedinu 


Kontakt: ASUS 
www.asus.rs 
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zamerku iznosimo drajverima za graficko 
jezgro koji datiraju iz 2007. godine. Ipak, 
masina nije namenjena igranju iole novijih 
igara, ali nije naodmet osveziti softver 
posto je masina ipak sasvim jaka da tera 
2D i starije 3D igre, a stariji Intelovi drajveri 
imali su problema i sa njima. Od third- 
party programa tu jejos preinstalirani 
StarOffice paket, komercijalna varijanta 
OpenOfficea, i nista vise, sto pohvaljujemo 
jer jer korisniku ionako dostupan ogroman 
broj besplatnih programa na internetu. 


U prakticnom radu, Eee Box se pokazao 
vrlo korektno. Za izlaz na internet koristili 
smo Telekomov ADSL ruter povezan na 
LAN port, ali je racunar uspeo da uhvati 
i komsijsku kucnu wireless mrezu. Ceo 
racunarcic bio je neverovatno tih i sasvim 
hladan, za sta je odgovoran veliki broj 
ventilacionih proreza na kucistu, opet, 
efektno dizanijranih, kao i stedljiva 
priroda vecine ugradenih komponenti 



(napajanje daje snagu od tek 65 W). lako 
jednojezgarni Atom bas i nije sampion 
brzine, narocito pri radu sa vise vecih 
programa, odziv u StarOfficeu bio je 
sasvim zadovoljavajuci, a tu je i veliki 
ekran pa cete brzo zaboraviti da se radi o 
hardveru koji je nekada pogonio omaleni 
Eee PC vec cete se osecati kao ispred 
"velikog"racunara. 


Eee PC bilo je sasvim lako preporuciti 
kao sekundarni racunar koga cete nosati 
unaokolo, dokza"ozbiljne poslove"innate 
veliku i jaku glavnu masinu. Ovdeje 
situacija ipak nesto drugacija - o Eee Boxu 
treba razmisljati samo i iskljucivo ukoliko 
su vam potrebe skromne i ne znate sta 
znaci potreba za apgrejdom. Ipak, Eee Box 
je idealna masina za one koji kupuju prvi 
racunar u zivotu za potrebe Facebooka, 
Youtubea, Zume, komuniciranja instant 
mesindzerima i slicno, ali i za oslobadanje 
glavnog kucnog racunara od ukucana 


od kojih ne mozete doci na red za neki 
ozbiljniji posao.Takode, smatramo da 
nece biti na odmet imati ovako nesto u 
dnevnoj sobi, povezano na LCD TV, a u 
kucnoj Wireless mrezi. Naravno, i ovde ce 
cena biti presudna za uspeh. Za model 
B202 se ocekuje cena od oko 300 evra sa 
porezom. 




EEE BOX BZ0Z 

Procesor 

Intel Atom N270 1.6GHz 

Chipset 

Intel 945GSE + ICH7M 

RAM 

1 GB DDR2 

HDD 

160 GB 2.5" 

LAN 

10/100 Mbps 

WiFi 

802.1 In 

Konektori 

4 x USB 

Cena 

~ 300 € 

Kontakt 

www.asus.rs 
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LittleBftj Planet 

Od novembra na Playstation 3 konzoli. 

www.littlebigplanet.com 



CT Computers 

Member of 
ComTrade Group 
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